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20 minut 60 minut a vice venku, uvnitf kdykoliv 6 a vice 15+
|POINTILISMUS

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: ke komunikaci, pracovni, socidlni a persondlni, ob&anska.

Konkrétni cil: Rozvoj kreativity, tymové spoluprace, vytvarného citéni, vnimdni télesného kontaktu, zdbava.

Jestlize v obrazech impresionistl svétlo rozkladalo tvar predmétt, dosli pointilisté k rozkladu svétla
v souladu s poznatky tehdejsi optiky. Pointilisté nanaseli na platna skvrny ¢istych barev. Jejich obrazy jsou mozaikou
od sebe oddélenych barevnych tecek, které teprve v uréitém mnozstvi a vzdalenosti od obrazu vyvolavaji barevny
souzvuk a modeluji tvar. Tvorba vytvarného dila obdobnou technikou v tymu.

Planeta Pfekondni - viz pfibéh v ivodu metodiky. I

AL Velké balici papiry, igelit, barvy feditelné vodou (napf. Remacol), kbeliky, kelimky, hadry, Stétce, lepici
paska, predlohy obrazd, hudba.

Hraci jsou rozdéleni do skupin po 5-7 ¢lenech. Kazda skupina ma vlastni ,malifsky ateliér”, kde
jsou nachystany barvy, ostatni pomUcky a malifské platno vzddlené od atelieru asi 10-20 metrd. Kazdd skupina si
vybere piedlohu, podle které bude tvofit obraz. Ukolem je vytvofit co nejvérohodnéjsi reprodukci zadané predlohy.
Malba musi byt provedena v pointilistickém stylu, tj. jednotlivymi otisky rtd, loktd, nosd, a dalsich ¢asti téla. Hra je
rozdélena na nékolik fazi, prokladanych pauzami. V kazdé fazi mohou hraci k malbé pouzivat pouze zadanou cast
téla. Barvu k platnu Ize transportovat vzdy jen na oznacené casti téla, zadné pomftcky (kelimky, Stétce) nesmi opustit
ateliér. Jednotliva ¢asova obdobi a zplGsob malby jsou oznamovany instruktorem. V pauzach zlstavaji vsichni hraci
v ateliérech, maji ¢as namichat barvy, dohodnout se o dal$im postupu apod. Jednotlivé faze hry:

1. faze (10 minut): Skicovani — maluji se pouze obrysy a prostorové rozvrzeni obrazu; maluje se pouze palcem pravé
ruky. Reflexe v ateliéru (3 minuty)

2. faze (10 minut): Pointilisticka malba — maluje se nosem a lokty. Reflexe v ateliéru (3 minuty).

3. faze (10 minut): Pointilistickd malba — maluje se nosem a palci u nohou (povoleno noseni na zadech). Reflexe
v ateliéru (3 minuty)

4. faze (10 minut): Dokoncovani — posledni Gpravy na obraze, maluje se vSemi prsty.
Po skonceni nasleduje prohlidka obraz(, jejich slavnostni predstaveni, fotografovani apod.

Ucastnikiim je potfeba dobfe popsat, jak se budou ménit pravidla v priibéhu procesu a jak dodrzovat zp(isob tvorby. Je
dobré mit vyrazny hudebni ¢i zvukovy prvek k ohldseni zmény. Pfi hie Ize rovnéz navodit vytvarnou atmosféru pomoci
hudby v pozadi. Je nutné zietelné oddélit plochy, kde hra¢i maji barvy a zdzemi, vytycit jejich ,ateliér" a upozornit je,
Ze zadné jiné prostiedky k dispozici mit nebudou. Pokud si tedy barvy vyplytvaji, jiné nebudou mit k dispozici, a tim
nebudou moci dokoncit dilo, tedy splnit zakdzku. Tymim neni umoznéno plij¢ovat si navzdjem barvy.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pratelstvi, Pozndni a Pfekonani.

Pristup k détem se specifickymi

Tato aktivita nevytvafi bariéry pro jedince se specialnimi vzdélavacimi
potfebami. Vedouci musi dbat na individudlni pfistup k témto

vzdélavacimi potFebami:

ucastnikm.
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Dovoleno je vytvédret pouze body. Proto je nutny dozor instruktora i u platna. Ke konci hry je vhodné
u déti casové limity zkracovat, tim tak dat hfe dynamictéjsi rozmér. Déti totiz pfi delSim Casovém trvdni ztraceji
pozornost a ne vsichni se zcela zapojuji. Je tfeba je stidle motivovat a upozorfiovat na zkracujici se ¢asovy limit.
V poslednich minutdch, na Uplny zavér je mozna obména tim, ze mohou pfendset barvu jakoukoliv ¢dsti téla, nemélo
by se viak stdt, ze budou malovat prsty linky, ¢i jinak vytvdret souvislé obrysy.
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