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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
2 hodiny 1 hodina venku jaro-podzim tymy i jednotlivci 15+

|[KOUROVE SIGNALY II.

: Rozvoj téchto kompetenci: k feseni problém, ke komunikaci a pracovni.

Vyuziti fyziky v praxi, zejména k zdbavé, vyzkouset netradi¢ni pradavny zplsob dorozumivani
|(:i signalizace bez pfistrojd.

Prastary zplsob dorozumivani mezi indidnskymi kmeny lze vyuzit i dnes ke zpestieni her a k zabavé. |

Planeta Pomoc — viz pfibéh v ivodu metodiky. I

Kourové délo dle Metodického listu T2, plastové kelimky, ohen — kouf nebo generdtor mlhy. I

1. - Na vyvyseny podstavec (napf. stdl) rozestavte 10 plastovych kelimk( vedle sebe a ve vzdalenosti
cca 4 m od stolu vyznacte na zemi startovni ¢aru. Udery do membrany koufového déla napInéného koufem, resp.
vypusténymi krouzky, se pak pokuste ze startovni ¢ary shodit co nejvétsi pocet kelimk( — mizete Gcastniky omezit
poctem Uderd nebo ¢asem.

2. Kelimky si dalsi tcastnici nasadi na hlavy a budou se velmi pomalu pohybovat ve vymezeném prostoru tak, aby si

neshodili kelimek z hlavy sami pohybem. Stfelec musi koufovym délem sestfelit co nejvice kelimk{ z hlav ostatnich
Ucastnikl. Pocitaji se vsechny spadlé kelimky, tedy i ty, které spadnou vlivem pohybu hract.

3. Kelimky na stole o¢islujte. Cislo shozeného kelimku uréuje pocet ziskanych bod. Kelimky s vysokymi hodnotami
stfidejte hodnotami nizsimi, aby vysoky pocet bodi bylo obtiznéjsi ziskat. K sestfelovani stanovte ¢asovy limit.
Kazdému stielci pak sec¢téte body — Cisla na spadlych kelimcich.

Pozndmka: Velmi hezky koutové krouzky vypadaji na barevné osvétlené diskotéce.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pozndni, Pamét a Prédtelstvi.

Zrakové postizeni — zalezi na typu postizeni. U lehcich forem postizeni
jsou aktivity realizovatelné. Pouzit vétsi a barevnéjsi kelimky.

Sluchové postiZzeni — dat si pozor na to, aby ucastnik byl pobliz a mél moznost pfi vysvétlovani odezirat ze rti
vedouciho. Ovéfit si, ze rozumi zadanym dkolGm.

Pohybové postiZeni — zdlezi na typu postiZeni. U leh¢ich forem postiZeni jsou aktivity realizovatelné, Ize prodlouzit
¢as, pouzit méné kelimkd.

Mentalné postiZzeni — srozumitelné vysvétleni v jednoduchych kratkych vétach, vysvétlovat pomalu, krok za krokem.
Pouzit ndzornou ukazku.

Recové postizeni — bez omezeni. Jen dat dostate¢ny prostor na dotazy, vyslyset je.
ObtiZné vychovatelni - striktni hranice a pravidla pfi hte.

Jedinci se specifickymi poruchami uéeni a chovani — bez omezeni.

Bezpecnost, zejména v mistnostech dbat zvySené opatrnosti pfi pohybu s koufovym délem.

Aktivity realizujte venku. Pokud zlistanete v uzavieném prostoru, zajistéte diikladné vétrani.
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