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Cas pripravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie

1-2 dny 12 hodin venku v terénu mimo zimu 3-4 ¢lenna druistva 15+

|SIFROVACKA

Obecny cil:

Rozvojtéchto kompetenci: k feSeni problém, pracovni, k u¢eni, ke komunikaci, socidlnia persondlni.
Konkrétni cil:

Komunikace, spoluprdce a pomoc ve skupiné, pfekondvani vlastnich hranic, orientace v terénu,
prace s mapou, posileni fyzické zdatnosti a procviceni logického mysleni.

m Sifrovani neboli kryptografie je nauka o metodach utajovéani smyslu zprav pfevodem do podoby, které
je citelnd jen se specialni znalosti. Lusténi zasifrovanych zprav se nazyva kryptoanalyzou. Kryptografie se po staleti
vyvijela k vétsi slozitosti zaroven s lidskou civilizaci a mnohokrét ovlivnila béh déjin, zejména ve vztahu k vojenskym
informacim, politickym intrikam ¢i atentatdm. Prvni dolozeni o zasifrovani zpravy pochdzi z roku 480 pf. n. |. z obdobi
recko-perskych vélek. Do historie kryptografie se zapsal i vyznamny fimsky vojeviidce a politik Julius Caesar, a to
vynalezenim sifry, kterd byla pojmenovana jako Caesarova sifra. V klasickém obdobi kryptografie (trvalo do poloviny
20. stoleti) stacily k §ifrovén|' vétéinou pouze tuika a papl'r Nésledné obdobl' modernl' kryptograﬁe se vyznaéovalo

pouzivaji klasické pocitace.

Planeta Poznani — viz pfibéh v tvodu metodiky.

LB Mapy daného Gzemi, promyilena trasa se stanovisti, Sifry, Sifrovaci klice, papiry, tuzky, rozhodéi
na stanovistich; icastnici - jidlo a piti, vybava na jednodenni vypravu, pfip. no¢ni vypravu. Lze vyuzit pfilohy S3A az
S30.

TFi- az ¢tyfélenné tymy na startu obdrzi mapu a Sifru o tom, kde se nachazi dalsi Sifra. Na ném pak
obdrzi dalsi Sifru, jejimz vyfedenim ziska dalsi cil pochodu — dalsi stanovisté. Tymy vypoustime na trasu najednou. Tym
se snazi co nejrychleji dosdhnout cile. Na kazdém stanovisti ma kazdy tym 45 minut na vyfeseni Sifry a pfi pfekroceni
limitu obdrZzi ndpovédu. Po daldich 45 minutach jim mlze rozhod¢i na stanovisti predat kli¢ k vyfeseni Sifry nebo jim
mUZze sdélit feseni. Je dobré dat kazdému tymu obycejnou mapu okoli. Pro zpestfeni soutéze je mozné vyslat tymy
k veceru a nechat je Sifrovat pfes noc. Skupiny se smi pfesunovat na stanovisté jen pésky.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Poznani, Pomoc, Pratelstvi a Pfekondni.

Pristup k détem se specifickymi

Zrakové postizeni — zalezi na typu postizeni. Pouzivat Sifry s velkymi

vzdélavacimi potfebami: znaky. TéZzsi stupen postizeni — nevhodné.

Sluchové postizeni — dat si pozor na to, aby ucastnik byl pobliz a mél moznost pfi vysvétlovani odezirat ze rti
vedouciho — vysvétlovani krok za krokem. Vedouci hry i rozhod¢i na stanovistich by méli jasné gestikulovat a stat tak,
aby na né bylo dobfe vidét.

Mentalné postizeni — zdlezi na postizeni, u leh¢ich forem postizeni srozumitelné vysvétleni hry v jednoduchych
kratkych vétach. Jednodussi ukoly, kratsi trasa.

Recové postizeni — bez omezeni.
ObtiZzné vychovatelni — stanovit striktni hranice a pravidla pfi hre.

Jedinci se specifickymi poruchami uceni a chovani — bez omezeni. Lépe tyto jedince casové neomezovat a zaméfit
se na splnéni tkolu.

WLIIER Trasu a stanovisté vybirat s ohledem na bezpecnost Ucastnikl. Pro pfipad nouze dat tymim k dispozici
mobil, ale nesmi jej pouzivat k lusténi Sifer — diiraz na fair play.
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