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Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: k uceni, ke komunikaci a pracovni.

Efektivné vyuzivat rlzné zplsoby uceni k ziskdni a zpracovani poznatkl a informaci, informace tvofivé zpracovévat,
kriticky interpretovat ziskané poznatky a zjisténi, ovérovat je, pro tvrzeni nachdzet argumenty a ddkazy, efektivné
vyuzivat moderni informacni technologie, rozvijet osobni i odborny potenciél, uplatiiovat proaktivni pfistup, vlastni
iniciativu a tvofivost, prezentovat vhodnym zplsobem svou prdci i sdm sebe pred publikem.

Konkrétni cil: Posileni vztahu ke zvifatim, ziskat informace o tom, jak se k nim mame chovat, informace
o ohrozenych druzich a jejich zdchrané.

Na svété existuji druhy zvifat, kterd jsou na seznamu ohrozenych druhg, tj. jsou evidovana v Cervené
knize ohroien)'/ch druht zvitat. Zéchranou téchto druhtli se zabyvé nékolik organizaci na svété atato L]Iohaje povaéove’ma
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lenulen.estranky.cz/clanky/ze-sveta-ohrozenych-zvirat. html

Planeta Pratelstvi — viz pfibéh v Gtvodu metodiky. |

e ULCLVEB Karty se zvifaty — ohrozené druhy (viz priloha — P5A, P5B a P5C). |

Aktivita se skldda ze 2 ¢asti. V prvni €asti si Gcastnici rozdéli obrazky zvifat a zjisti o nich co nejvice
informaci (do jaké skupiny zvitat patfi, kde Ziji, ¢im se Zivi, zajimavosti z jejich Zivota, zejména stupen ohrozeni, pfip.
jak je provadéna jejich ochrana). Tyto informace mohou ziskdvat rliznym zpdsobem (internet, setkani s odbornikem,
navstéva zoo). Aby bylo zjisténo pokud mozno co nejvice informaci, dejte stejné zvife minimalné dvoum Gcastnik(im,
aby si mohly informace navzajem doplnit. Aby byla aktivita zajimavéjsi, zahrajte si o zvifata, k nimz budou Gcastnici
zjistovat informace, hru (viz nize).

Rozdélime hrajici na 2 druzstva A a B. VSichni se postavi do kruhu tak, Ze se prostfidaji (A,B,A,B...). Uprostted kruhu
je hromddka karet s ohrozenymi druhy zvifat na svété s obrazky otocenymi dolli; pocet karet by mél odpovidat poctu
hraca tak, aby kazdy mohl ziskat alespon 2 rlznd zvifata. Jeden z hracl se postavi dovniti kruhu a zac¢ne uvnitf
obchédzet kruh dokola — nemél by to délat moc dlouho (Ize se pfedem dohodnout na maximalnim poctu obchizek
kruhu), az se najednou postavi mezi 2 hrace. Tito okamzité vybéhnou kazdy na svou stranu vné kruhu, musi jej cely
obéhnout az k hraci, ktery se mezi né postavil, a pod jeho rozkro¢enyma nohama musi prolézt jako prvni do kruhu. Pak
si mlze z hromadky uprostfed kruhu vybrat zvife, o kterém bude chtit informace zjistovat. Tento hrac¢ pak nasledné
WVybira" dalsi obihajici dvojici. Hra¢, ktery prohrél, se zafadi do kruhu tam, kde plivodné stal. Takto se hra stdle
opakuje, az dojdou karty se zvifaty. Pokud se stane, ze nékdo z hracd nebude mit Zadnou kartu nebo jen jednu kartu,
daji mu hraci, ktefi maji karet vice, néjakou ze svych.

Ve druhé &ésti aktivity probéhnou prezentace, v nichz hradi predstavi vybrané zvite a sdéli ostatnim zjisténé informace
(pokud se vam podatfi sehnat odbornika, mGze s nim probéhnout beseda na téma ohrozend zvifata a jejich ochrana).
V zavéru prezentaci dejte Gcastnikim moznost ohodnotit vykony jednotlivch (zplsob prezentace, zjisténé informace
a jejich mnozstvi, jak zaujali ostatni apod.) pfidélenim bod0 ¢i jinym zplsobem.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pozndni, Pravda, Pfiroda a Pfekondni.

Moje poznamky:

TENTO PROJEKT JE SPOLU FINANCOVAN V}@r 3 &
EVROPSKYN\ SOCIALNIN\ FONDEM eviopsi | %, £ N
~4

A STATNIM ROZPOCTEM CESKE REPUBLIKY TGS ki PIONVR

fond vCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYCHOVY  pro konkurencese!

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



k I i Pionyr
C e n I Projekt Kli¢eni — Metodicky list P5

ROSTEME SDETMI  £§  vékova kategorie: 15+ 5.2/2

Pristup k détem se specifickymi

délivacimi ¥ebami: Zrakové postiZeni - zdleZi na typu postizeni. U leh¢iho stupné je
EZdelciiacNMIPALLe DAl nutnd opatrnost pfi hie, pro téz3i stupen postizeni neni hra nevhodna.
Prezentaci mohou tyto déti tvofit ve spolupréci s ditétem bez zrakového postizeni.

Sluchové postizeni - dat si pozor na to, aby dité bylo pobliza mélo moznost pfi vysvétlovani odezirat ze rtl vedouciho,
mluvit nahlas, srozumitelné, pomalu, vyraznéjsi gestikulace, vysvétlovani krok za krokem. Pfedlozit zjednoduseny
navod ke hie v textové podobé.

Pohybové postiZzeni — zalezi na typu postizeni. Leh¢i stupen — dbét na opatrnost. Tézsi stupen — Ize aplikovat bez hry.
Mentalné postizeni — srozumitelné vysvétleni aktivity a hry v jednoduchych kratkych vétach. Vhodna nazorna ukazka
hry.

Recové postizeni — dat dostatecny prostor na komunikaci s détmi pfed hrou, prezentaci Ize volit formou otdzek
a odpovédi.

Obtizné vychovatelni — stanovit striktni hranice a pravidla pfi hre.

Jedinci se specifickymi poruchami uceni a chovani — bez omezeni.

Vyjimecéné nadani a genialni — mohou zjistit néjakou zajimavou informaci ¢i zajimavy pfibéh o ohrozenych druzich
zvitat, prip. se spojit s odbornikem a zajistit besedu.

Strety hrd¢d pfi mijeni v béhu kolem kruhu.
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