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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
15 minut 1 hodina kdekoliv kdykoliv 10 a vice 15+
|OSOBNOSTI

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: ke komunikaci, k uceni, pracovni, obcanska.

Konkrétni cil: Umét vyjadrit svhj zavér ¢i ndzor nejen mluvenym slovem, umét naslouchat ostatnim, spolupréace
v tymu, postfeh a sebeovladani.

Na svété existuji nebo existovali lidé, ktefi se néjakym zplsobem zapsali do historie nasi planety,
at uz v pozitivnim, ¢i negativnim smyslu. Jejich kondni v rGznych oblastech je nécim vyjimecné, zvlastni nebo
nezapomenutelné. Jde o osobnosti, které se zviditelni skutkem nebo jednanim v rliznych oblastech, napf. ve védé,
sportu, uméni, politice apod. Nékteré vyrazné osobnosti, které ovlivnily zejména historii, jsou zaznamenany
i v ucebnicich, nékteré maji napt. vlastni muzea se svymi dily, podle nékterych jsou napf. pojmenovény ulice. Znéte
takovou néjakou osobnost ve svém nejblizsim okoli nebo ve vasem kraji? V jaké oblasti plsobila a co spole¢nosti
pfinesla?

Planeta Pravda — viz pfibéh v dvodu metodiky I
Papiry, psaci potfeby, stopky, nlizky a nddoba na listky. |

Pfipravte si mensi nastfihané papiry (velikost max. A6), které rozdate ucastnikim hry po cca
5 kusech. Kazdy z nich na své papirky napise néjaké vyznamné osobnosti. Mohou to byt osobnosti bez jakéhokoli
omezeni s podminkou, Ze jsou opravdu vyrazné znamé. Po zapsani se vSechny listky pfeloZi tak, aby nebylo vidét
pismo a vhodi se do néjaké nadoby ¢i klobouku.

Poté hrace rozdélite na druzstva, min. 2 po alespon 5 hracich. Hraci ze stejného druzstva se sesednou k sobé.

Hra ma tfi ¢asti:

Cést I: Hra¢ z prvniho druzstva si vybere z naddoby jeden listek, ktery si pfe¢te a napovidé ostatnim ze svého druzstva
slovné tak, aby uhodli, kdo je na papirku zapsan. Pfi napovidani nesmi pouzit zaklad ¢i kofen slov na listku. Pokud jeho
druzstvo spravné uhodne osobnost, d4 papirek mimo nddobu. Napovidajici hra¢ napovida tak dlouho, az je osobnost
na listku uhodnuta. Pak si mlize vzit dalsi papirek a napovida dalsi osobnost. Tak to jde dél, az uplyne pdl minuty.
Pokud hraci z druzstva neuhodnou osobnost na listku, listek se vraci do nddoby; napovidajici si nesmi v tom pfipadé
vzit z nddoby dalsi listek. Po daném cCase rozhodc¢i zapise druzstvu, kolik uhodli osobnosti. Listky s uhodnutymi
osobnostmi se jiz do nddoby nevraci. Po pGl minuté nastupuje dalsi druzstvo s jeho napovidajicim prvnim hraem, ten
napovidd pGl minuty; druzstvu se pak zapisi ziskané osobnosti. Nasledné je na fadé s napovidanim zase prvni druzstvo
(pokud hraji jen dvé), ale napovida druhy jeho hrac. Tato ¢ast hry se hraje do vystridani vsech hract z kazdého druzstva
a do dobrani viech listkd s osobnostmi. Spocitaji se body a rozhod¢&i mize druzstviim Fici stav po prvni ¢asti hry.

Cést I1: Stejné listky se opét viechny prelozi a vhodi do nddoby. Systém napovidani je nyni stejny (stfidani druzstev
a hracd, cas), avsak zpUlsob je jiny. Hraci nyni osobnost napovidaji svym spoluhra¢iim tak, ze smi pouzit pouze jedno
slovo, aviak zase ne zdklad ¢i kofen slova. Na konci se opét spocitaji uhodnuté osobnosti a ozndmi ziskané body.

Cést 111: V tomto kole probih4 napovidani osobnosti beze slov - pantomimou, aviak ¢as pro kazdého napovidajiciho
je celd jedna minuta. Jinak je systém hry opét stejny.

Alternativa:

Miizete se dohodnout, ze budete na papirky zapisovat pouze osobnosti z urcitych oblasti nebo tfeba jen osobnosti
z Ceské republiky apod.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pravda, Pozndni a Prételstvi.
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Pfistup k détem se specifickymi

o e s . . Zrakové postizeni—zalezi na typu postizeni. Lehci stupen — velké pismo,
rzae lavaslinliporiebatit; aktivitu délat v dobfe osvétleném prostoru. Té€z3i stupen postizeni —
asistence vedouciho, ktery hraci osobnost potichu sdéli.

Sluchové postizeni — umoznit G¢astnikGm pfi vysvétlovani odezirat ze rtl vedouciho. Vysvétlit krok za krokem. Mluvit
zfetelné, nahlas a pomalu. Jako ndpovéda se mohou tcastnit bez omezeni, jako hadajicim hra¢lim vyhovuje ¢ast Ill.

Pohybové postiZzeni - mlze byt ¢dste¢né omezeni u pantomimy.

Mentalné postizeni — spiSe nevhodné.

Recové postizeni — zalezi na typu postiZeni, aktivné Ize vyuzit ¢ast I1l. D4t dostate¢ny prostor na komunikaci mezi
détmi.

Obtizné vychovatelni - striktni hranice a pravidla pfi hte.

Jedinci se specifickymi poruchami uceni a chovani — dostatek casu na zpracovani informaci, casovy limit Ize prodlouzit.

Pozor na: - > —
Pozor na: Dasledné hlidani slov (kofen ¢i zaklad); hlidani zadaného ¢asu a zapisovani vysledk(l zajistit
radéji samostatné mimo druZstva.

Moje poznamky:
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