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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
120 minut 2x60 minut klubovna, terén kdykoliv 15-20 od 6. tfidy/12 let

|ORIENTACE V MISTE BYDLISTE A OKOLI

Rozvoj téchto kompetenci: komunikativni, k feSeni problém(, k uceni, socidlni a personalni,
|obéanské.

Procvicit praci s mapou a GPS. Orientovat se v misté svého bydlisté, znat dllezitd a zajimava
| mista svého bydliété i v okoli.

Kazdy z nds denné prochazi stejnymi ulicemi a misty — cestou do Skoly, na krouzky, na navstévu
ke kamardddm, na ndkup. Vétsinou chodime po paméti, ani nevnimdme mista, kterymi prochdzime. Pfitom staci
zvednout hlavu a rozhlédnout se. Jak se jmenuje ulice, kterou denné prochdzim? Co je to za nédpis na tom starém
domé? A tady dokonce visi néjaka pamétni deska. Jak to, Ze jsem si toho nikdy pfedtim nevsiml?

Planek obce, psaci potfeby, papiry, turistickd mapa okoli obce, materidl na domecky, vodové barvy,
Stétce, lepidlo, ndzky, pravitka, navigace GPS.

K tomuto metodickému listu je k dispozici pracovni list T11A.

Nez se pustime do pfipravenych aktivit, zopakujeme s détmi zaklady prace s mapou, turistické znacky,
mlzeme pfidat povidani o nasem mésté, co je v ném nebo v okoli zajimavého. Ukoly urcité zpestifime doplnénim
o préci s GPS.

Navstéva ze zahranici

Ptijeli k ndm kamaradi ze zahranici. Radi by si prohlédli nase mésto, ale maji jen ¢asti mapy — planku mésta — bez ndzvi
ulic, jen s oznaenymi body. Pom(zeme jim?

Kazdé druzstvo dostane ¢ast planu mésta s ozna¢enymi body (jen kfizek) — radnice, autobusové a vlakové nddrazi,
hotel, knihovna, informacni centrum, muzeum, néjakd pamétihodnost, nemocnice, poliklinika, zubni Iékaf, prakticky
lékat apod. Na kazdé ¢asti mapy je slovné nebo znackou vyznacen jeden orienta¢ni bod. Ukolem déti v druzstvech
(s dohledem instruktora nebo vedouciho) je najit oznacend mista, zjistit, co to je, a doplnit planek mésta — ndzvy
ulic, dilezité orientacni body tak, aby cizinec dokazal podle mapy k danému mistu dojit. Pokud mame k dispozici
navigace GPS, mohou déti doplnit soufadnice oznacenych bodt. S pomoci slovniku ndzvy oznacenych bodt prelozime
do urceného jazyka. Jednotlivé dily mapy pak slepime, ¢imz ziskame kompletni plan mésta (nebo jeho casti).

Ukolovka

Rozdélime déti do druzstev, ke kazdému pfidélime instruktora nebo vedouciho jako dohled. Déti dostanou na papiru
seznam otdzek, na které musi béhem ¢asového limitu najit odpovédi.

Priklady otazek:

V jaké ulici je muzeum?

Jaky letopocet je na $titu domu na ndmésti, kde je feznictvi?

Jaka pamétni deska je na domé ¢p. xx na namésti (v ulici) xx?

Jaké cislo popisné md materska skolka? (Specifikovat, pokud jich je vic.)
Jaka je provozni doba obchodu s obuvi v ulici xx?

Jaké jsou aredni hodiny posty?

Jaké druhy zmrzliny dnes maji v cukrarné xy v ulici xy?

Jedna se o soutéz, v zdjmu druzstev je co nejméné se potkdvat. Vyhodnotl'me nejlepsi druzstvo odménime. Ndsleduje

reflexe — co bylo nejtéz3i? Co jste do té doby viibec netusili? Objevili jste néco nového?

Varianta: Pokud je oddil z malé obce, kde ndzvy ulic nemaji a vSiechna mista jsou znama, vyuzijeme opét GPS — tukolem
déti je zjistit soufadnice vSech mist — autobusova zastdvka, vlakové nadrazi, cukrdrna, skola, knihovna atd.

Vychazka na kopec

Programem schiizky bude vychazka na blizky kopec, ze kterého je hezky vyhled do okoli. Ukolem déti je co nejrychleji
zorientovat se v mapé a urcit ndzev 10 vesnic nebo mést, které jsou z kopce vidét.
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Kimovka s mapou

Rozdélime déti do druzstev. Kazdé druzstvo dostane turistickou mapu. Vedouci vyznaéi na mapé urcité terénni pasmo.
Ukolem déti je 2 minuty dané pasmo pozorovat, pak zapsat co nejvic zajimavosti nebo bod(, které si zapamatovaly.

Priizkum

Déti se rozdéli do druzstev. Kazdé druzstvo dostane seznam 10-15 vyzna¢nych bodd z okoli. Ukolem druzstev je tyto
body najit na mapé, pak je navstivit a pfinést jejich co nejpfesnéjsi popis. Druzstvo mUze jit spole¢né, nebo se rozdéli
na mensi skupinky — zélezi na véku a vyspélosti hracd. Je stanoven ¢asovy limit podle mnoZstvi a vzdalenosti uréenych
mist. Opét Ize vyuzit GPS — déti musi zjistit soufadnice uréenych mist.

Mapové znacky

Hraci si maji zapamatovat mapové znacky s popisem, visici na zhruba 20 kmenech strom(, dobfe viditelné blizko
sebe, aby je hrac¢i nemuseli hledat a stacili je obejit béhem 3 minut. Nasledné je pak nakresli na papir i s popisem.

Hodnoceni: 3 body za obrazek s popisem, 2 body za obrazek bez popisu, 1 bod za pouhy popis bez obrazku. Obrazek
se Spatnym popisem bez bodu.

Kreslici map

Hraci kresli mapu podle popisu, ktery ¢te vedouci. Prvni ¢teni je vcelku, aby mél kazdy predstavu o krajiné. Pfi druhém
¢teni si mohou hraci obsah mapy slabé tuzkou nacrtnout. Pak mapu dokonc¢i barvami podle toho, co si zapamatovali.
Kreslime na papir s pfipravenou mfizkou. Pfiklad: na jihovychodnim kraji mapy tece feka smérem na severozapad.
Na bfehu stoji 4 samoty a kostel...

Domecky

Hrac¢i musi do mapy prdzdné krajiny navrhnout umisténi dom0. Kazdé4 skupina reprezentuje tym projektantl, ktefi
maji za Ukol zaclenit do zadané krajiny urcity pocet bytovych jednotek. Své navrhy realizuji formou modelu. Mapa
m(iZe byt hruba - zakladni silnice, pole, louky, les, potok...

Je ale presné dano, které &asti krajiny nesmi byt nijak poskozeny.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pfiroda, Poznani.

Pfi plnéni UkolG ve mésté je nutné dbat zvySené pozornosti u déti

hyperaktivnich, impulzivnich. Mohou mit tendenci vrhnout se na druhou
stranu ulice bez rozhlédnuti, pozenou se rychle k cili. Kombinovat déti do skupin tak, aby se v jedné nesesli vsichni,
kdo Spatné ctou apod. Neponechdvat plnéni Ukolu jen na téch Sikovnéjsich jen proto, aby byl Ukol spInén rychle.
Pro déti s mentdlnim postizenim je vhodné u hry Kresli¢i map nechat k dispozici mapové znacky s popisem, aby se
v pfipadné neznalosti mély kam podivat, pfipadné volime praci ve skupiné.

Pozor na bezpecnost pfi hrach ve mésté! U mladsich déti je vzdy lepsi zajistit pfitomnost instruktora
nebo vedouciho ve skupiné!
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