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Cas pripravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
5 minut 6 x 1 hodina les, louka, klubovna jaro-podzim libovolny 12-14 let

IDROBNE HRY PRO TRENOVANI

Obecny cil: Rozvoj téchto kompetenci: k u¢eni,komunikativni.

Konkrétni cil: Procviceni v odhadech vzdalenosti, objemu, vahy, rozmérd i asu a v logickém uvazovéni.

Zadny uceny z nebe nespadl a neni na Skodu si ¢as od ¢asu osvézit znalosti. Zvlast kdyz uvdzime, ze

se mohou hodit v nékteré z dalsich vétsich her...

Potreby: VN

K tomuto metodickému listu neni k dispozici zZddny pracovni list.

Pfed kazdou vétsi hrou zaméfenou na jedno téma (rostliny, zvifata, souhvézdi, mapové znacky atd.),
je vhodné zaradit (napfiklad o schiizku dfiv) nékterou z drobnéjsich her pro osvézeni tématu, zopakovéni nebo tfeba
i nauceni. Velmi dllezitou soucdsti je i samotné vytvareni — karticky do pexesa, trixesa a jiné pom(icky by déti mély
vyrabét samy. Pravé tim se totiz uci, obrdzky i s popisky si fixuji do paméti. Vyrobené karticky zatavte ve féliovacce,
Ize je tak vyuzit i v dalSich hrach.

Pexeso

Klasické dvojice; dvojice, v nichzZ je na jedné karti¢ce obrdzek, na druhé ndzev; dvojice, na nichz je na kazdé polovina
obrédzku (a pod nim néazev).

Trixeso
Hraci hledaji misto dvojic trojice.
Domino

Vytvofime karti¢ky cca 6x3 cm, rozdélime na polovinu a do jednoho politka napiseme ndzev, do druhého nakreslime
(vlepime) obrazek jiného.

Co chybi?

Na stole jsou karticky, kazdy obrézek tfikrat. Déti karty chvili pozoruji, ndsledné jeden z obrazk( odstrante a déti musi
co nejrychleji pfijit na to, ktery obrdzek uz je tu jen ve dvojici.

Ticha posta

Vytvofime fadu, prvnimu poseptdme mapovou znacku, souhvézdi, ndzev kvétiny apod. a ten vyraz posle dél. Posledni
musi ukdzat sprdvny obrdzek z karticek rozlozenych na stole. Postupné stfidime a posunujeme hrace, aby se kazdy
také dostal na konec rady.

Malovani na zada

Tri déti si sednou za sebe a vedouci tomu tpIné vzadu poseptd mapovou znacku, souhvézdi apod., ten tento piktogram
namaluje svému kamaradovi pfed sebou na zdda, ten zase tomu pred sebou a hra¢ zcela vpfedu musi fict, co je to zac
(nebo také namaluje).

Najdi kolicek

Ve vymezeném prostoru zapichame koliky, na néz pfipevnime zatavené obrazky (kazdy jiny a jejich pocet by mél byt
vy$si nez hracd). Hradi se postavi do fady 100 metrli od vyznaceného prostoru a vedouci postupné vyvoldva ndzvy.
Ukolem hrace je pfinést prislusnou karticku co nejrychleji.

Varianta 1: Kaédy obrézekje v prostoru dvakrdt a vybihajl' nardz dvé déti — kazdé zjiného oddilu.

vy,

jeden soutezm a hledaji pfislusny kolik. Kdo jej drlv najde a pfinese, ziskavd pro druzstvo bod.
Na tuto cinnost Ize navdzat v soutézi Pionyrskd stezka.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pfiroda, Pamét a Poznani.
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LD e G 60 L ] Aktivita umoznuje zaclenéni déti do kolektivu a nevytvari bariéry pro

déti se specifickymi vzdélavacimi potfebami. Vedouci musi dbat na
individualni pfistup k témto détem a respektovat obecna doporuceni v tvodni ¢asti metodiky.

Moje poznamky:

vzdélavacimi potfebami:
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