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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet Gcastnikl Vékova kategorie
min. 3 hodiny 1-3 hodiny klubovna jakékoliv max. 8 od 6. tfidy

|POKLAD MRTVEHO MUZE

Obecny cil: rozvoj téchto kompetenci: socidlni a personalni, k feseni problému

Konkrétni cil:

Skupina hrach se snazi v casovém limitu vzdjemnou spolupraci splnit tkoly, které provéfi jejich
dovednosti, zru¢nost i pfekondni. Nakonec se snazi ziskat indicie, které je dovedou k pokladu.

Dokdzeme pod tlakem casu pfekondvat sami sebe? Jak vlastné vnimédme praci ve skupiné? Obcas je
dobré védét, kde jsou nase hranice, je potieba zkusit skolit do nezndma.

.OdvdZlivci, jestlize chcete odhalit tajemstvi Thomase Greena, tak bedlivé poslouchejte. Thomas Green
byl posetily hlupak, jenz myslel pouze na sebe a svoji kapsu. Tak strasné prahnul po penézich, Ze zapomnél na to, co je
v zivoté opravdu dilezité. Jednou se k nému dostal spis odhalujici poklad starych vikingskych kralG, ktefi loupezivymi
vypravami suzovali pobrezi vychodni Anglie. Spis mél uvadét zdpisky popisujici pfesnou cestu k celému pokladu,

nejsou Cisté duse. Tajné vzyvali Cerné sily, aby udrZeli ostrov pod ochranou. Véfili, Ze nezélezi na zpdsobu putovani
po cesté Zivotem, ale na tom, jestli ma Zivot spravny cil. A tak je blh potrestal za nadutost tim, ze pfihnal vikingskou
lod az ke biehim Nome. Mnisi nedokazali svou moci zabrdni masakru, a tak zhrzeni prokleli své zlato, jez bylo Vikingy
uneseno. Zlato pak ménilo kazdou chvili majitele a nikomu nic dobrého nepfineslo. Mnoho dobrodruh(i narazilo
na kletbu a snazilo se své utrpeni predat dal. Bohuzel vsak vzdycky tato informace zmizela stejné jako vojaci z Nome.
Kazdy, kdo jen pomyslel na ukradnuti blystivého pokladu, neskutecné trpél. Také Thomas Green zkousel ziskat toto
veliké bohatstvi. Ziskal spis a odhalil tajemstvi. V tu chvili si myslel, ze je ten nejitastnéjsi ¢lovék na svété. Cas viak
dal prostor nepozornosti. Kletba si Thomase nakonec nasla. Umirajici si pozdé uvédomil, Ze si nezil Spatné a zkdzu si
pfivodil pouze sdm. Posledni véc, kterou mohl vykonat, byla nakonec spravna. | kdyz védél, Zze mu uz nic nepomfze,
zkusil zlomit kletbu, aby jiz nikoho nepohltila. Jeho umucend duse hlida spis, a kdo spIni sedm tkol(l, osvobodi nejen
jeho dusi, ale zlomi i prokleti. Jestli jste tedy pfipraveni, mizeme zacit..."

Dostatecny pocet otdzek na tajemné téma (my jsme méli otdzky ohledné hrani RPG na motivy
STEAMPUNKU), piskoty, nutela, pastika, pasta na zuby nebo majonéza, hromada klic, 3 zamky i s kli¢i, oskliva
maska, truhla, provazky, rolnicky nebo zvonecky, sklenice nebo akvarium, Ziva havét (Svaby, kobylky, moucni Cervi),
toaletni papir, mince, pevny (nerozbitny) kelimek, podle poctu hracii ve skupiné pocet provazkd stejné délky, gumicky,
mouka, noviny, vejce, papiry, tuzky, lopata, krabicka, odména do krabicky, petrolejky, svicky, sirky, svitky s dkoly...

Ukolovka, jejimz cilem je ziskat co nejvic indicii a pomoci nich najit poklad. Samotny poklad mize
mit jakoukoli podobu, ale doporucuji kli¢. Pfed samotnym zac¢atkem pfipravime hrace na pfesun. Mlze to byt zdminka
na prespani na tajemném misté. Také do zacatku hry uvedte, Ze jste nalezli svitek, ktery vas zavede k pokladu, a kdyz
bude ¢as, vyrazite tam vsichni spolecné. Poté pfipravime batohy nékde, kde nebudou hra¢lim na ocich. Nez hra za¢ne,
sednéte si s hrdci a rozptylte je rozhovorem nebo nendro¢nou hrou. Postupné svétlo v klubovné nahradte svickami
nebo petrolejkami. Mezitim nékdo uzamkne vybaveni hrd¢d do mistnosti a kli¢ schova na misto pokladu. Je mozné
vyuzit i néco jiného, nez véci, se kterymi déti pfijely na akci. Mize to byt néco, co md pro né velikou cenu, da se
nahradit i kartickou s ndpisem cennosti, kterou si hra¢ pred tim sam vybral. Poté razné ukoncete hru nebo rozhovor.
Zavazte hra¢dm oci. Nezapomente se domluvit na signalu, ktery da prostor komukoli a v kterékoli chvili ukon¢it hru.
Chceme, aby se déti prekonaly, ale zaroven neziskaly trauma. Hrd¢e mGzete nechat chvili poslepu. Zatim naznacte, ze
se v okoli objevil duch a bohuzel zmizely nékteré véci. Nasledné se objevi Poutnik (vypravéc a prlivodce celou hrou).
Prikaze vSechny svdzat do velikého chumle. Pfecte libreto a stanovi pravidla: Vsichni pracuji jako tym; Pokud chtéji
ziskat, co jim bylo ukradeno, musi ziskat co nejvic indicii; Celd skupina musi splnit 7 ukol(i bez ohledu na to, jestli
ziskaji nebo neziskaji indicie; nesmi se rozdélit; kazdou p(l hodinu/ hodinu (urcete podle Sikovnosti hrd¢d) shofi jedna
indicie; Ukoly jsou rozmistény kdekoli, po jejich splnéni okamzité ziskaji indicii.

Je dobré vyhodit pojistky, néktefi ,chytraci” tak budou pfi hfe celkem prekvapeni. Na za¢atku se musi spolecnymi
silami rozvdzat. Je dobré nékteré svdzat pevné a jednoho az dva jen tak na oko. Poté jiz odstartujte ¢as. Pfipominejte
Casto, Ze ¢as bézi, zvysi se tim napéti hry. Poté, co se hraci osvobodi, maji k dispozici pouze petrolejku. Na tkoly musi
sami narazit a bez pomoci je vyfesit. Ukoly mohou byt libovolné a upravené pfimo na danou skupinu. Zde uvedu nami
pouzité:

1) Moudrost podsvéti — Ukolem je uhddnout tfi otdzky. Za kazdou spravnou odpovéd ziskd hrac piskot s nutelou,
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za Spatnou pak piskot s hroznou pfisadou (pastika, pasta, majonéza). Nefikejte spravné odpovédi, prosté ,odménte".

2) Kli¢ ke stésti — V mistnosti je spousta kli¢d. Uprostifed hromady kli¢l je uzaviratelnd bedna s jednim nebo
vice zdmky. Cilem je dostat se dovnitf. My jsme do bedny umistili mi¢ s maskou obliceje. Je dobré tam umistit néco,
co ukonci ukol (gumové hady, odménu, dopis)

3) Hadi lest — V mistnosti nebo chodbé jsou natazeny provédzky s rolnickami nebo zvonky. Cilem je protahnout
se, aniz by nékde néco zazvonilo.

4) Sklenice plna odhodlani - Na dné sklenice je nékolik minci. Kazdy hra¢ vylovi jednu. Sklenice je vylozena
zmuchlanymi kousky toaletniho papiru a zasypana havéti.

5) Dzban spoluprace - Ukolem je prenést kelimek s vodou bez dotyku ruky a za pomoci viech. K dispozici jsou
provazky a gumicky.

6) Kopec nadéje - Na noviny a minci nasypeme hromadu mouky. Ukolem je ziskat minci pouze pomoci pusy.
7) Pukavec - Kazdy hra¢ ma Cepici z novin. Kazdy hra¢ udéla tuzkou na papir tolik kolonek, kolik je hraca

celkem. Poté do kazdé kolonky napiSe jedno jméno véetné svého. Kolonky predstavuji herni kola. Pfed kazdym kolem
vsichni zaviou oci a na pokyn je oteviou pouze ti, co maji zapsané své jméno v kolonce pro pfislusné kolo, a v tomto
kole dostanou vejce pod svou cepici. VSichni o¢i oteviou a kazdy hrac prasti do Cepice hrace, kterého to kolo napsal.
Hrag¢, kterému bylo vejce pod cepici rozbito, pokracuje dal ve hre.

Celou hru hrace doprovazi poutnik a za kazdé spInéni da skupiné indicii. Zkuste co nejméné ovliviiovat hraée a spise
kontrolujte prabéh. Pokud uplyne stanovend doba, spalte indicii pfed o¢ima hraéd. Upiné prvné jsme spalili prazdny
papir. Docilili jsme zvySeni napéti, zlepSeni spoluprdce a zrychleni skupiny a na konci si nikdo nevsiml, ze méli o indicii
navic. Po splnéni viech Ukold nechte dal bézet ¢as a za ubéhnuti limitu odeberte skupiné hrace. Pokud si hraci
s indiciemi neporadi, zkuste za drobné uUkoly prodavat napovédy. Posledni, co doporucuji, jsou kostymy a tajemna
muzika. Jakmile hraci naleznou poklad a naleznou své véci, sednéte si s nimi a provedte zpétnou vazbu.

Pristup k détem se specifickymi

Déti s ADHD (porucha pozornosti a koncentrace) pracuji velmi obtizné
pod ,néjakym" tlakem. Tato hra bude pro né, ale i pro ostatni v tymu,
velmi narocna. Doporucuji napfiklad pfi svazovani déti, pfedevsim je svazat ,na oko". V opac¢ném pripadé by mohlo
dojit z jejich strany k agresi. Je naprosto zadouci, aby tyto déti byly diikladné informovany o pribéhu hry. Musi védét,
co je Ceka, alespon rdmcové. Potiebuji vedle sebe privodce (dité, instruktor, vedouci), aby mély jistotu a v pfipadé
jejich neadekvatni reakce mohl tento priivodce zasdhnout a dité zklidnit nebo nasmérovat. Zvlasté pfi ¢asovém
omezeni budou reagovat velmi prchlivé a nepfedvidatelné.

vzdélavacimi potFebami:

Méjte dohodnuty jasny signal pro zastaveni hry! Nenutte déti plnit dkoly, jsou-li pro né nepfijemné.
K prekondni se musi kazdy jedinec odhodlat sam. Dité, které dobrovolné ukon¢ilo hru, nenechte o samoté, popovidejte
si s nim o prozitku.

Moje poznamky Nase déti ohodnotily hru pozitivné, nikdo z nich hru dobrovolné neukoncil. V podobnych hrach
budeme pokracovat i v budoucnu.
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