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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
dle zvolené aktivity dle zvolené aktivity klubovna kdykoliv maximalné 25 od 6. tfidy/12+

|[FINANCNi GRAMOTNOST

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: k uceni, komunikativni.

Konkrétni cil: Zjistit, jaky mdme vztah k penézdim. Uvédomit si, jakou maji penize hodnotu. Zamyslet se i nad
tim, Ze penize nejsou vSechno, Ze jsou v Zivoté dilezitéjsi hodnoty, které zpravidla za penize neziskdme.

m Co pro nds znamenaji penize? Umime s nimi zachdzet? Za co nejvic utrdcime? I

LN Die jednotlivych aktivit.

K tomuto metodickému listu neni k dispozici zddny pracovni list.

Kolobéh penéz

Hodné penéz se vyskytuje na dostizich, v loteriich a v Sazce, vSude tam, kde jejich rozdélovani fidi ,Stésténa”. Jsou
to hry zalozené na ndhodé a stésti, hry s nejistotou. Vsichni maji na pocatku stejné mnozstvi zastupnych penéz, napf.
20 (50) minci nebo knoflikd. Kdokoli pak mize ziskat dalsi, kdyz vyzve nékoho na souboj ve stfihani (kimen-nGzky-
papir) a vyhraje. Na zacatku ziskava vitéz s kymkoli stejnou ¢astku, napf. 2 mince. Pozdéji si kazda dvojice mulze
domluvit, o kolik penéz pfi momentdlnim stfihani plijde. Penize je mozné dostat i darem a dary se neodmitaji. Hra je
omezena Casové. Limit (asi 1 hodina) je dan poctem hraci. Kdyz skoncime, hraci sectou zisky a ztraty a ,nejbohatsi”
je vitéz. Pfi nasledné debaté posuzujeme, kdo ma kolik a zda ziskal penize poctivé. O kolik kdo pfisel a jaké mél kdo
pocity, kdyz bohatl nebo chudl. Mluvime pak o tom, kdo si vytvofil jakou taktiku a jak to vSe souvisi s nasim vnimanim
obéziva, ziskl a ztrat ve skutecnosti.

Piibéhy penéz

Jako platidlo byl plivodné pouzivan dobytek. Z jeho ndzvu (pecus) vznikl latinsky vyraz pro penize (pecunia). Skuteéné
penize se objevuji kolem roku 3500 pf. n. . Bankovku nebo minci z nékterého historického obdobi upevnime na tabuli
nebo promitneme jeji obraz dataprojektorem. Rekneme, odkud pochdzi, a stru¢né pfipomeneme historicky kontext.
Déti si predstavuji a piSou pfibéhy o minci (bankovce), o véem, co ji potkalo od chvile, kdy vznikla, az do dne, kdy se
ocitla ve sbirce. Mohou vyuzit znalosti historie a sezndmi se s funkci penéz. Navazovat mize beseda s numizmatikem.

Sponzoring

Nestdtni neziskové organizace (neziskovky) pomdhaji lidem znevyhodnénym télesné, dusevné nebo spolecensky,
propusténym vézndm, détem bez rodin, obétem katastrof. | Pionyr je neziskovd organizace, nabizejici détem
mimoskolni aktivity, ndplf jejich volného ¢asu. Na ¢innost potfebuji neziskovky penize a to, jak je ziskavaji, je zde
tématem hry.

Vytvofime nékolik trojic. Polovina z nich budou zastupci firem. Druha polovina trojic jsou zdstupci neziskovek —
zvoli si svoji ndpli prace, komu jejich organizace poméhé a jak. SepiSou si, kolik penéz (konkrétné) potfebuji na svij
projekt (na auto k rozvadzeni obédl diichodciim, na pozemek pro vybudovéni tabora pro lidi bez domova, na provoz
telefonické linky dGvéry atd.). Informace najdou na internetu, v knihdch, novindch a jimi budou argumentovat.
Zastupci firem si zvoli, co jejich podnik vyrabi, prodava, jaky ma rocni obrat, zisk, jakou ¢astkou pamatuje na podporu
tzv. spolecensky prospésnych aktivit. Udaje si vymysli ¢i vyhledaji na internetu. Nemuseji byt pfesné, mély by viak
byt aspon pravdépodobné.

Trojice zastupcll firem potom usednou porlznu za stoly a pfichdzeji zastupci neziskovek se zdvofilym dotazem, zda by
s nimi mohli hovofit. Kdyz je odpovéd kladna, usednou, predstavi sebe, svou ¢innost a projekt, na ktery se snazi ziskat
prispévek. Hledi dobfe zodpovédét vsechny dotazy zastupcli firmy. Ta se chce ujistit, Ze svéfi penize na dobry projekt,
ktery se vbrzku uskutecni. Objevi se i otdzka reklamy, tedy uvefejnéni ndzvu a znacky (loga) firmy pfi mediadlnich
akcich k projektu. Kdyz je vse predjednano, zastupci neziskovky predlozi smlouvu o sponzoringu ve dvou kopiich
(pfipravi vedouci). Smlouvu spole¢né vyplni, podepisou a jednu kopii si necha firma, druhou neziskovka. Pfi he jde
o proces, o zazitky a zkuSenosti z jednani. Zhruba po hodiné vedouci hru ukon¢i a probéhne vyhodnoceni. Vyhravd ta
neziskovka, ktera ziskala nejvyssi ¢astku a vécnym, pratelskym jedndnim si ziskala sympatie a trvaly zajem zdstupct

firem.
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Co kdyz nam penize chybi?

Zaddni situace: Stane se, ze nékdy penize nemame. Otec naboural auto, vytopili jsme byt, chceme jet na dovolenou
a co ted? Vzit si Uvér, leasing, vyfesit to jinak?

Hra: Skupiny se zméni v (simulované) rodiny. Domluvi se, na¢ jim penize chybi, kolik (mozno pfipravit situace na papirky
a nechat détem vylosovat) a uvazuji, zda je to dobry dlivod, aby si rodina vzala tuvér. A kdyz ano, kde si ho vzit? Jak se
rozeznd dobry Uvér od Spatného? Kazdy md v rodiné pravo vyjadrit svlij nazor.

Sdileni: Mluvci rodin sdéli vséem, k cemu dosli. Vedouci hry to oceni a vyhodnoti.

Vyhodnoceni: Banky se dnes pfedhanéji v nabidce. Je snadné otevfrit si tfeba nékolik avérd, vzit si rychlou pdjcku
a zadluzit se, abyste ziskali ¢astku, o které si myslite, ze ji potfebujete, nebo ji vskutku potfebujete. Musite vsak
pocitat s tim, ze ¢ast vaseho pfijmu, a mnohdy zna¢nda ¢ést, bude po delsi dobu uréena na to, abyste z ni jednou
mésicné pljcku splaceli, a nebudete ji moci pouzit jinak. Dobry Gvér od Spatného vam pomdUze rozlidit ten, kdo se
v tom vyznd a ke komu méte dlvéru.

Vy vSak mlzete bezpeéné rozlisit, jestli je dobré nebo Spatné si pajcit. Kdyz napfiklad otec rozbil auto, které potrebuje
obcas o vikendu, aby odvezl rodinu na chatu, vzit si plj¢ku dvé sté, tfi sta tisic a koupit auto je spi$ Spatna investice.
Pdjcka se bude i hGF splacet. Pokud v3ak otec jezdi jako taxikar celé dny a v patek jeSté odveze rodinu na chatu, je
dalezité si pQjcku vzit, protoze vdm umozni dél vydéldvat penize. Stru¢né feceno, je dobré si vzit pdj¢ku predevsim
na vse, o em vime, Ze ndm to zas vydéla penize.

Pozndmka: Déti se mohou na tuto aktivitu pfipravit predem - zjistit v bankach, jaké jsou podminky pro ziskani tvéru,
jaké typy avérl banka poskytuje atd.

Dostihy hodnot
Seznam slov vyjadfujicich rlizné hodnoty vyvésime na tabuli nebo promitneme na zed:

CESTOVANI — DOBRE JIDLO — HUMOR — CHARAKTER — INTELIGENCE — JISTOTA — KRASA — LASKA — MAJETEK —
MIR = MORALKA — MOUDROST — CEST — OBLIBENOST — ODPOVEDNOST — ODVAHA — OTEVRENOST — PEN{ZE
— POCIT USPOKOJENI — PRAVDA — PRIRODA — SEBEUCTA — SLUSNOST - SOUCIT — SPRAVEDLNOST — SVOBODA
— SVORNOST — UPRIMNOST - USPECH — VLAST — VSESTRANNOST - ZAJIMAVA PRACE — ZAZEMI — ZAZITKY -
ZKUSENOSTI — ZNALOSTI

1. Kazdy hra¢ vybere ze seznamu a napise 12 hodnot, které poklddd pro spolecnost (nejen pro sebe)

za nejvyznamnéjsi. Sefadi je postupné od téch nejcennéjsich az po hodnoty, které jsou (podle néj) méné vyznamné.
2. Hréci potom vytvofi dvojice. V nich vyberou ze svych 24 hodnot spole¢né jen 12 a sefadi je podle dileZitosti.
Ptitom diskutuji a vyvraceji si rozdilné ndzory, méli by se vsak shodnout.

3. Dvojice se spoji do ¢tvefic. Opét se radi a vyberou ze svych 24 hodnot 12, na nichZ se shodnou. Sefadi je
postupné podle dUlezitosti.

4. Ctvetice se spoji do osmi¢lennych skupin atd. Dialog a argumenty by mély rozhodovat vic nez hlasovani.

Z posledniho seznamu vyberou vsichni pét hodnot a napiSou je na tabuli. Téchto pét pojmi vyjadiuje nejvyssi
hodnoty skupiny.

Hru opakujeme s toutéz skupinou po roce nebo i za del$i dobu a sledujeme zmény v ndzorech.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pozndni, Pravda.

Pristup k détem se specifickymi

Tato hra nepredstavuje vyraznéjsi rizika pro déti se specifickymi
vzdélavacimi potfebami: P Je vy ) P A y

vzdélavacimi potfebami. U déti s lehkym mentalnim hendikepem je
potfebné vice ndzornosti, zjednoduseni, konkrétni pfiklady. Vhodnd je prace v malé skupiné pfipadné ve dvojici
s instruktorem.

Moje poznamky:
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