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Cas pripravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tGcastnikl Vékova kategorie
30 minut priubézna hra, mistnost kdykoliv libovolny 10+

tabor, vikend

|POCHVALA DO OBALKY

L LLVACIEN Rozvoj téchto kompetenci: socidlni a personalni, komunikativni, obcanska.

Konkrétni cil: Upevnéni vztahi v kolektivu, povzbuzeni, dobréd ndlada. Naucit se hledat pozitiva na druhych,
umét je pochvdlit, povzbudit.

Kazdy obcas potiebuje povzbudit, pochvalit, slySet o sobé néco hezkého. Umis pochvdlit svého
kamarada?

Obdlky A4 pro vSechny hrace, izolepa, material na zdobeni obélek (barvy, pastelky, fixy, zbytky latek,
barevné papiry, lepidlo), psaci potreby.

K tomuto metodickému listu neni k dispozici Zddny pracovni list.

Kazdy hra¢ dostane svou obdlku, kterou si podepise a z jedné strany ozdobi (nakresli obrdzek,
nalepi vystfizek, srdicko — podle fantazie). Obalky se umisti na urené misto tak, aby nepfekdZely nebo se
neposkodily. Do takto pfipravenych obédlek si hraci davaji vzkazy — pochvaly: co se mi na tobé libi, pro¢ t& mam
rad, cos pro mé kdy udélal hezkého, ¢eho si na tobé vazim atd. Dopisy musi byt podepsané, Zddné anonymy -
a jsou povolené jen ty pozitivni, Zddnd kritika! V pribéhu hry nikdo nesmi vzkazy v obdlce Cist! Na konci hry obalky
zalepime a rozddme détem, napf. pfed odjezdem z tdbora s tim, Ze kazdy smi svou obdlku otevfit, az mu bude nejvic
smutno nebo tézko, az bude potfebovat ,dobit baterky". Schvalné, jak dlouho to kdo vydrzil

Tato aktivita vyzaduje delsi Casovy Usek k realizaci. Déti jsou zpocatku nesmélé a nevédi, co psat. Jsou schopny
respektovat, ze nesmi vzkazy ¢ist, presto sleduji, jestli uz jim v obdlce pochvaly pfibyvaji. Jakmile se za¢nou obalky
plnit, osméli se i ti, ktefi zdstavali pozadu. Zejména u mladsich déti je nutné, aby jim vedouci hru pfipominali: ,UzZ jsi
napsal nékomu pochvalu? A komu bys ji tak napsal?" apod.

Do hry by se méli zapojit i vedouci a instruktofi — hra tim ziskd uplIné jiny rozmér, nebot ¢im jsou hraci starsi a vic se
znaji, jejich vzkazy jsou hlubsi, osobnéjsi. Mnohym to umozni sdélit pocity, které se z o¢i do oci jen tézko vyslovuji.
Béhem hry vedouci kontroluji, jestli vSsechny déti maji v obdlce asponi néco, pokud ne, sami musi vzkazy napsat, aby
zejména ty méné oblibené déti nebyly zklamané. Urc¢ité nezafazujeme ve chvili, kdy se déti jeSté neznaji, nebo maji
mezi sebou Cerstvé novacky.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pravda, Poznani, Pratelstvi, Pomoc.

Pristup k détem se specifickymi

Aktivity umoznuji za¢lenéni déti do kolektivu a nevytvari bariéry pro
déti se specifickymi vzdélavacimi potfebami. Vedouci musi dbat na
individualni pfistup k témto détem a respektovat obecna doporuceni v Gvodni ¢asti metodiky. Je potieba podporovat
déti k psani bez ohledu na chyby.

Moje poznamky:

vzdélavacimi potfebami:
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI
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