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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet Gcastnikl Vékova kategorie
1-5 hodin celodenni akce mistnost duben do 25 déti 3-5 tfida

[NOC S LITERATUROU

Obecny cil: Rozvoj téchto kompetenci: ke komunikaci, k u¢eni, fe$eni problémii, ob¢anska, socialni a personalini.
Konkreétni cil: Déti se seznamuiji s détskou literaturou a buduji si kladny vztah ke ¢teni. Rozviji své jazykové

dovednosti. U¢i se pracovat ve skupiné, komunikovat, dohodnout se a pfijmout ndzor jiného ¢lovéka. Ziskaji zakladni
povédomi o vybraném literdrnim dile. Déti rozviji svoji fantazii a kreativitu.

m Moznd to na prvni pohled neni Uplné vidét, ale ¢ist je veliké dobrodruzstvi, jde jen o to najit si k nému
cestu. Osobni pfiklad dospélého mize byt docela jednoduchou a pfitom Gcinnou ukdzkou, jak tuto cestu objevit.
Akce Noc s Andersenem je pfilezitosti, jak dat détem ochutnat prostfednictvim, her, kvizd, ale i tfeba dobrodruzné
stezky za pokladem no¢ni Skolou, jakou zdbavu skryvaji psané pribéhy a literatura. Mezi tcastniky tohoto Gzasného
literdrniho dobrodruzstvi jsou i pionyfi. Pfipojite se?

.Tak tedy poslouchejte, pohddka zac¢ina. AzZ si ji povime celou, budeme védét vic, nez vime ted."
Tak zacina jedna z nejhezcich pohddek Hanse Christiana Andersena ,Snéhova kralovna”. Tak za¢ind i nase vypravéni
o Andersenovi - i my budeme na konci védét vic, nez vime ted.

Kazdy z vas jisté Cetl nebo slySel alespon jednu z jeho pohddek. Vzpominate si na Pasacka vepfd, Slavika, Cisafovy
nové Saty? Zcela jisté byste dokdzali vyjmenovat i dalsi pohadky, které véds potésily...

Nejvétsi svétovy pohadkaf minulého stoleti se narodil v Dédnsku 2. dubna 1805. Jako dik za jeho veliké vypravécéské
uméni, za krdsné pohadky, které ndm odkdazal, byl den jeho narozeni vyhlasen za Den détské knihy.

Jaké byly Zivotni osudy tohoto spisovatele? Narodil se na ostrové Fyen v Odense v rodiné chudého obuvnika.

Poslechnéte si jeho vzpominky na détstvi: ,Jedina svétnicka, kam se, kromé dilenského zafizeni, postele a rozkladaci
lavice, kde jsem spal ja, uz skoro nic neveslo, byla domovem mého détstvi. Stény vsak byly ovéseny obrazy, na truhle
staly hezké hrnicky, sklenéné véci a ozdobné drobnosti. U okna, na druhém konci dilny, byla poli¢ka s knihami
a pisnémi. V kuchynce visela nad spizkou police pIna talifG. Dvefe mély namalovanou krajinu. Z kuchyné ses dostal
po zebfiku na pddu, kde jsme méli v okapu mezi nasim a sousedovym domem truhlik s hlinou na pazitku a petrzel,
celou to mamincinu zahradu. (Pouzil ve Snéhové krdlovné) Mij otec mé nechal, abych si délal, co chci, veskera jeho
laska patfila mné. Pro mne zil, vSechen svij volny ¢as vénoval mné. Délal mi hracky a kreslil obrazky. Kazdy den, tfeba
jen na malou chvilku, pfichdzela k nam babicka, podivat se na vnoucka. Ja jsem byl jeji radost a Stésti." Malého Hanse
Christiana vsak zahy postihla tézkd rana — zemrel mu otec.

Po jeho smrti byl chlapec odkdzdn sdm na sebe. Matka chodila prat pradlo cizim lidem, aby vydélala na Zivobyti.
Osamély chlapec si cetl knizky, hrél si s loutkovym divadlem. Hry pro své loutkové divadlo si sdm upravoval i psal.
Touzil stat se hercem. Nuzné poméry zplsobily, Ze vystiidal nékolik skol i pfilezitostnych zaméstnani. Ve 14 letech jej
matka vypravila do Kodané. Odesel z domova s myslenkou, Ze se stane hercem, tane¢nikem nebo zpévakem. Touzil
po uspéchu a slavé, stal se zakem tanecni a pozdéji i pévecké divadelni Skoly. Ale v tomto oboru pfilis neuspél. Prozil
tii tézké roky pIné hladu, zimy a zklamani, nez se ho ujal Slechetny vlivny muz, ktery mu zajistil prostfedky na skolni
vzdélani. Statni rada Jonas Collins mu vymohl od krale ro¢ni podporu na studium stfedni skoly.

Jako vétsina spisovatell své doby, zacinal psat jesté za studii basné. Upozornil na sebe prvni sbirkou ,Basné" vydanou
vroce 1830. Kromé bdsni se pokousel psativaudeville-hry se zpévy, Crty zcestaromany. V roce 1833 obdrzel Andersen
stipendium, kterého vyuzil k cesté do Francie a Itdlie. Procestoval zna¢nou cast Evropy, navstivil i Prahu. Sezndmil se
s mnoha vyznamnymi osobnostmi. Po ndvratu vydava jeden ze svych nejlspésnéjsich romant ,Improvizétor" a témér
soucasné vychdzi i prvni sesit pohadek ,Pohadky vypravéné détem®.

Byly to pravé pohadky, které ziskaly Andersenovi uznani. Vychdzely z lidovych tradic, ale byly jiné nez pohadky
bratfi Grimm0 a Hauffovy. Zpocatku obménoval pohddky zndmé z détstvi, pozdéji se stale vice zabyval jevy vSedniho
Zivota a pro pohddky o vécech viednich pouzival ndzvu ,pfibéhy". Andersenovy pohddky vyjadfuji presvédceni
o vitézstvi kladnych stranek lidské povahy, viru ve vitézstvi lidské dobroty a lasky, kritiku povysenectvi, pretvarky
a omezenosti. Do svych pohadkovych pfibéhd vkladal své Zivotni zkuSenosti. Vétsina chyb, které mu kritika vytykala
u proézy i dramatu (zdliba v epizodéch, nedostate¢na charakteristika, urcita slohové neobratnost) zde nejen neptsobily
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rusivé, ale stavaly se pfednostmi. Prosty a srde¢ny tén pohadek spise odpovidal Andersenovu nadani a détskému
vidéni svéta. Dokdzal ozivit véci a v jeho pohledu se staly zajimavymi i nejbéznéjsi jevy vSedniho Zivota. Andersen
vydaval obvykle své pohadky v tenkych svazeccich pred vanocnimi svatky. Pro potéchu détskych i dospélych ¢tenari.

Dozil se slavy jiz za svého Zivota. Byla to odména za krutd |éta mladi, za pracovitost a houzevnatost, s niz sledoval sv(j
Zivotni cil. Mél mnoho prétel a v jejich kruhu zemfel 4. srpna 1875.

Andersenova pohadkova truhlice obsahuje 156 pfibéhd, z nichz jsem vam vybral/a pohddku...

Potfeby: Détské knizky, hlavné pohadku Mala mofska vila, medailonek H. Ch. Andersena a jeho portrét,
pastelky, Ctvrtky (A3), balici papir, lepidlo, krabicka s pismenky na hru Skladacka, karticky s pismeny ke hie Skryté
slovo, papiry na hru Zebficek, ndzky, blok nebo linkovany papir, propisky, letaky s hrackami.

K tomuto metodickému listu neni k dispozici zddny pracovni list.

Akci musime promyslet s pfedstihem. Jednd se o nocovani (nejlépe v klubovné, ale klidné i na zakladné),
takze potfebujeme souhlas rodicd, zajisténi stravy a noclehu. Dilezitd je ale i samotna pfiprava programu.

Dopfedu se musime dohodnout s détmi na vybéru knih. Na nasi pohddkovou noc mliZzeme pozvat i zajimavé hosty —
mohou to byt byvali ¢lenové oddilu, rodic¢e icastnikd, ale tfeba i starosta obce nebo ucitelé ze skol, kam déti chodi.
Hosté ale musi védét dopfedu, Ze jdou détem ¢ist, aby se na tuto skutec¢nost mohli pfipravit. Mlzeme vybér Cetby
nechat na nich, pokud ale mdme celou akci motivovanou jedinym autorem ¢&i jedinou knihou, pak jim dryvek dame
pfedem (ne kazdy je schopen bez problém( sednout pfed posluchace a ¢ist nékolik stranek). Hosty miizeme pozvat
na ¢as, na néjz mame napldnovdno ¢teni, nebo se mohou tc¢astnit po celou dobu trvani akce.

Déti si na akci mohou pfinést i své oblibené knizky podle pfedeslého zizeného vybéru — napf. pohadky, pfip. jeden
konkrétni autor, dobrodruzna literatura apod.

Akce mUze byt zahajena povidanim o tom, kdo knizky cte, kdo ne a proc.

Nasi Noc s Andersenem budeme motivovat pohddkou Mald mo¥skd vila. Tuto pohddku napsal Andersen v roce 1836
a v roce 2016 tak bude pohddka slavit 180 narozeniny. A jak se to tak hezky spojuje, 40. vyroc¢i oslavi také filmova
verze pohéadky Karla Kachyni s Miroslavou Safrénkovou v hlavni roli. Pokud si ddme opravdu hodné prace, miize se
ndm podafit doplnit ¢teni i nékolika kratkymi ukdzkami ze zminéného filmu.

Po povidani o Cteni, pfedstaveni hostl a Cteni zajimavosti o Andersenovi a jeho Zivoté, pfijde ¢as na ¢teni samotné
pohadky. Cist mohou déti, vedouci, instruktofi, hosté.

Pak se déti rozdéli do soutéznich skupin a mGzeme zacit s hrami, které budou urcené pro jednotlivce i pro druzinky.

Kazdou z her mlizeme pribézné vyhodnocovat a hodnoceni zapisovat do pfipravené tabulky. V tomto pfipadé je
dopfedu nutné rozhodnout, jak bude hodnoceni probihat. U mladsich déti mdze jit o bod za kazdou hru, kterou dité
¢i tym odpovédné vykona (tj. co hra to bod, ndlepka, zna¢ka apod.). Déti z patych tfid spise oceni podrobnéjsi bodové
rozliseni. Kupfikladu 1 — 5 bodl za kazdou hru ¢i soutéZ podle toho, co je hlavnim hodnoticim kritériem — rychlost
ve splnéni, originalita v feSeni, kreativita vytvarného ztvarnéni... Takové kritérium by pak mélo zaznit pfed vlastni
hrou. Na druhou stranu je tfeba dat pozor na to, Ze u nékterych typ( her je obtizné stanovit porfadi hrdéa.

Spisovatel musi umét kouzlit se slovi¢ky, zatneme tedy hrami se slovy.

Skladacka

Do krabi¢ky nastfihime pfedem asi 200 karti¢ek a na né napiseme pismena. Castéji pouzivané hlasky piseme vickrat.
Kazdy hrac (zéstupce druzstva, celé druzstvo) si vylosuje urcity pocet pismen a snazi se vdaném ¢asovém limitu (3-5
min) sestavit co nejvic slov tak, aby se kazdé pismeno v jednom slové objevilo jen jednou. Alternativou je, jestlize si
hra¢ vylosuje jen 5 pismen, ale mtize je v kazdém slové libovolné opakovat.

Pfi soutézi druzstev se mohou postupné vystridat vsichni hraci. Vitézi hrac ¢i druzstvo, které sestavi nejvic slov.

Jiny konec

Pripomeneme si obsah pohadky Mald morska vila azménime osudy hlavni hrdinky. Jak by pohadka pokracovala, kdyby
vila neztratila hlas?

Stanovime ¢asovy limit 10-15 minut a nechame soutézni tymy, aby pohadku dopsaly podle vlastni fantazie. Spole¢né
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si pak pohadky precteme. U hry mGzeme hodnotit originalitu ndpadu nebo snahu déti, jejich zapojeni do spole¢né
prace.

Spolecné kresleni

Jak vypadala mofska fise, z niz mala vila pfisla?

Kazdy ucastnik hry dostane list papiru a nakresli sv(ij kousek motského svéta. Kazdy pracuje samostatné, v klubovné
je uplné ticho - vila byla taky némda. Po uplynuti ¢asového limitu — napf. 15 minut — se déti spoji opét do soutéznich
druzstev a kazdé druzstvo dostane balici papir a lepidlo. Ve skupiné si prohlédnou své vytvory a beze slova se musi
dohodnout na tom, jak by se dal z jednotlivych vytvorl sestavit jeden spoleény obraz. Domalovévat ¢i doplfiovat pfi
této casti hry dalsi vytvarné prvky je mozné jen po souhlasu viech ¢lenl druzstva. Tato ¢ast hry trvd opét 15 minut.
Hodnotime spolupréci, zapojeni vSech hra¢d v druzstvu a originalitu ztvarnéni.

Zebficek

Jde o jednoduchou hru s pismenky, pfedem si pfipravime soutézni archy. Soutézit mohou jednotlivci i druzinky.

Kdo dfiv doplni na zebficek s péti pfickami slova zacinajici stejnym vylosovanym pismenem?

Principem je na prvni pficku napsat slovo o tfech pismenech, na kazdou dalsi pak slovo o jedno pismeno delsi:

Napft.:
sal
Stal
Stoly
Snilek
Slepice

Hru mGzeme opakovat tolikrat, kolik je v druzstvu hrach, aby se
vsichni mohli vystfidat.

Skryté slovo
Hra je podobnd sklddaéce. Hraci dostanou karticky, na nichZ jsou napsana rozhdzena pismenka — napf.
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Karticek si pfipravime dostate¢né mnozstvi tak, aby byla karticka pro kazdého hrace a jesté dvé ¢i tfi zbyly, aby si
i posledni soutézici mohl vybirat z vice karet. Odstartujeme soutéz, vsichni hraci otoCi svou karticku a zalinaji lustit.
Vitézi druzstvo, které v ¢asovém limitu nebo pfed jeho vyprsenim sloZilo co nejvice (pfipadné viechna) slov. Limit
stanovime podle véku déti, idedlni je jedna minuta.

Telegram

Jednoduchd kratka hra. Druziny nebo jednotlivci dostanou papir, tuzku a jedno slovo (stejné). Ukolem soutézicich je
vymyslet vétu, ve které bude kazdé slovo zacinat jednim pismenem zadaného slova, pficemz poradi pismen musi byt
zachovéno a véta musi davat smysl. Délka vybranych slov je tmérna vyspélosti déti.

Napf. BOTA Bofek Objevil Tohle Auto.

Vitézi ten, kdo vétu slozil prvni. Hru mdzeme nékolikrdt opakovat, aby se vystfidali vsichni ¢lenové soutéznich
druzstev. Jedno kolo hry zabere jen nékolik minut.

Obrazkova kolaz

Andersena zndme jako spisovatele, pfedevsim jako pohadkare. Méné uz o ném vime, Ze byl vytvarné nadany a ze
vieho nejradéji vytvarel koldze. Jednu takovou koldz si zkusime i my. Jestli to bude jedna spole¢nd, nebo budeme
tvofit v druzinkéch, zalezi na poctu déti.
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Na akci pfineseme my i déti reklamni letaky s nabidkou zbozi, ve kterych se objevuji hracky. Déti vystfihaji obrazky
hracek, poskladaji z nich kolaz, nalepi a dotvofi ji a vymysli pfibéh o hrackach, ze kterych je kolaz poskladana. Pfibéh
napiSou na pripraveny papir, spolecné si pak pohadky precteme. Aktivita je casové narocnéjsi, zabere ndm minimalné
padl hodiny.

Kouzelny koberec

Mazeme ji zafadit kamkoliv do programu, jde spiSe o pantomimu, pohybovou aktivitu. Hraci se rozdéli na skupinky
a jedna z nich si sedne na ,létajici" koberec. Let podbarvime hudbou z pohadek a vzdy, kdyz hudbu vypneme,
zacne jeden clen skupinky predvadét postavicku z pohddky (predem pfipravime karticky nebo vyuzijeme karticky
ze hry Time's up!). Pfedvadi pantomimicky jednu minutu a maximalné jednu dalsi minutu pak maji ostatni druzstva
na uhodnuti postavi¢ky. Po uplynuti ¢asu bud udélime bod, nebo bez bodového zisku nechame letét koberec dal
k dalsi ukazce. Jestli hudba bude souviset s predvadénymi pohadkami, nechame uz na vas, takovato pfiprava vyzaduje
vic ¢asu.

Po hrach zklidnime déti poviddnim o pfinesenych knizkdch nebo Cetbou néjakého daldiho pfibéhu, po ¢etbé mizeme
s détmi vyjit jesté na vychdzku do nocni obce.

A pak uz déti pdjdou spat.

Rano se déti budou jesté vénovat vytvarné ¢innosti — z ilustraci ke ¢teni udélame podékovani pro hosty, vyhodnotime
soutéze, preddme détem upominkové pohlednice a samolepky s logem Noci s Andersenem, a pak uz jen uklidime
klubovnu a déti predame rodi¢dim nebo prosté samy odejdou domi.

Modifikaci popsané akce mlize byt jakdkoli jina oddilova ,Noc détského Cteni”, popsana akce je jen inspiraci, i kdyz
hromadnéjsi zapojeni pionyrQ by jisté bylo zajimavou propagaci. MGzeme se na spolupraci dohodnout také s mistni
knihovnou.

Prihlasit se mlzete vzdy v rozmezi ledna — bfezna na www.nocsandersenem.cz. Odménou vam budou pamétni listy
a drobnosti, které vam poradatel zasle. Noc s Andersenem se kond vzdy na zac¢atku dubna, co nejblize datu autorova
narozeni 2. dubna.

Pozndmka: Noc s Andersenem je jednou z akci, kterou ¢eské knihovny svadi v konkurenci popularnéjsich médii boj
o zdjem déti a détské Ctenarfstvi. Vsichni vime, ze dnesni zplsob zZivota détské cetbé pfilis nepieje — knihy soupefi
s mnoha akénimi lakadly od bezduchého vysedani pred televizni obrazovkou k pocitacovym hram. Vsem se ndm zda,
Ze dnesni déti nectou. Mnozi odbornici lamou hll nad rozvojem c¢tenafskych navyka.

Prvni Noc s Andersenem probéhla v roce 2000 v uherskohradistské knihovné a na dvacet malych ¢tenafrli cekalo no¢ni
dobrodruzstvi v podobé ¢teni pohddek, soutézi, her a prekvapeni.

15. ro¢nik akce v roce 2015 probihal na 1450 mistech po celé Ceské republice, na 73 mistech na Slovensku a pak ve 12
dalsich zemich.

Touto aktivitou se pfiblizujeme k Idealim: Poznani, Pratelstvi, Pamét.

Pristup k détem se specifickymi

U déti s vyvojovou poruchou uceni — dyslexie se objevuje obecné nechut
ke ¢teni. Vychdzi to z jejich poruchy — pfesmyky slabik, zdména pismen,
nepochopeni textu, nebot se soustfedi na ¢teni a nevnimaji obsah textu. Tato pldnovana cinnost je pro né idedlni,
nebot nemusi ¢ist, ale mohou poslouchat déj. Skvélé navozeni vztahu mezi ditétem a knihou.

vzdélavacimi potfebami:

Déti s ADHD je tfeba, aby byly pobliz vedouciho nebo instruktora — dllezity je o¢ni kontakt. PFi prvnich naznacich
nesoustiedénosti je nutné ditéti nabidnout jinou ¢innost, ale opét k tématu napriklad nakreslit ilustraci k pravé ctené
casti pfibéhu. Zménou polohy, ¢innosti, role se opét koncentrace pozornosti u ditéte zlepsi.

Détem autistickym nabidnout jednoduchy pfibéh nebo téma, které je zajima a ve kterém se dité orientuje. V opacném
pfipadé dochazi k situaci, kdy takovéto dité plsobi jako nevychované a zabyva se zcela jinou ¢innosti.

Moje poznamky:




