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Cas pripravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
10-15 minut 60-90 minut nejlépe klubovna kdykoliv min. 6 3.-5. tfida/9-11 let

IDIVADLO V ODDILE |I.

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: pracovni, socialni a personalni, ke komunikaci, k feSeni problém.

DS TR Rozviji komunikaéni dovednosti, vyjadiovéni emoci nonverbélné i pohyb na jevisti.

Mnohé umélecké cinnosti sméfuji k divadlu. Vyzkousime si dramatizaci pohddky nebo oddilového
zazitku na néjaké spolecné akci. K tomu, abychom byli dobrymi herci, viéak musime zvladnout spoustu dovednosti —
musime umét mluvit, pohybovat se na jevisti, zvladnout dat najevo i beze slov radost ¢i leknuti...

LB Nejspig loutky (ty prstové mizeme dnes koupit v obchodé, napf. IKEA prodava celé sady, s nimiz
odehrajeme nejedno divadlo). Papirové loutky na Spejli si predem vyrobime.
e

Pocit ,délat" divadlo se v kazdém z nds jednou projevi. Nejlépe jej ukojime divadlem loutkovym. A zvladneme-li aspon
z&asti techniku vodéni loutek a vyrazné feci, mGzeme mile zpestfit nékteré ze schlizek oddilu. Nepotfebujeme k tomu
vzdy soubor détského loutkového divadla prodavany v hrackarstvi i s marionetami a dekoracemi, nebot mnohé z toho
si mGzeme vyrobit sami. Na nejjednodussi loutky ndm postaci vykres, pastelky, ndzky, Spejle a lepici paska. Na vykres
si nakreslime libovolnou loutku, peclivé ji vybarvime a vystiihneme. Pomoci lepici pasky pfilepime na zadni stranu
Spejli tak, aby ji dole kus precnivalo, nebot za ni loutku vodime.

Jednoduché loutky Ize vyrobitzvarecek, jejich rozsifend ¢ast bude tvofit hlavicku a konec voditko. Tvafi¢cku namalujeme,
vlasky nalepime z viny nebo prouzk( textilu, Saticky z odstfizku latky omotaného kolem drzadla vafe¢ky upevnime
pod hlavi¢kou dratem a z jeho koncll vytvarujeme ruce.

Oblibené jsou mandsky. Hlavicku vyrobime z jedné nohavice détskych puncochacl nebo seditim dvou dild latky,
které pak obratime na lic. Jako vyplf z vykresu o takové Sifce, aby se dal do ni vsunout prst. Na tuto trubicku, kterd
pfedstavuje zaroven kréek, nalepime limec 3atdl, jez usijeme z odstfizk(l latky. Nesmime zapomenout na rukdvy, do
nichz vsuneme z jedné strany palec, z druhé prostfednicek. Nez pfilepime hlavicku, zpracujeme ji vytvarné nasitim
knoflikd (oci, nos), kousku plsti (Gsta), prouzkl latky (vlasy).

Ted uz zbyva vyhledat vhodny text a predstaveni mize zadit.

Cinnost mGzeme s mensimi détmi rozdélit i do dvou schlizek — na jedné budeme loutky vyrabét, na druhé nacvi¢ovat
a hrat divadlo. Vhodné je ke kazdé druzince pfiradit instruktora, ktery v ndcviku divadelniho pfedstaveni bude mit
roli reziséra.

Pantomima

vvvvv

dvaJdou za dvere. Vedouci precte ukol a soutézici v mlstnostl jej pantomimicky predvede prvému spoluhraa kterého

pozve do mistnosti, a ten totéz co nejvérnéji predvede poslednimu z trojice. A pravé posledni soutézici musi slovy

sdélit co nejpfesnéji, o¢ Slo. Az se vystfidaji zdstupci vSech druzin, vyhlési se druzina vitézna. Stane se ji ta, jejiz

zdstupci byly nejpresvédcivéjsi.

Uvedeme nékolik ndméth:

e Jsi doma, ucis se. Zvoni zvonek. Listono$ ti pfindsi dopis se zprdvou, Ze jsi vyhrdl v soutézi a ¢ekd Té prekvapiva
odména.

e Utrhl se knoflicek a spadl na zem, Zvednes jej a chces si jej pfisit. Hledds jehlu a nit. Nedafi se ti nit navléci do
ouska jehly. Koneéné se ti to povede a za¢nes$ koflicek pfisivat.

e MA4S zatopit v krbu. Jde$ na dvir, $tipds polena a v kosi je pfinese$ dovnitf. UloZ je do krbu, vsunes$ papir, podpalis.
Snazi$ se plaminek rozfoukat. Kone&né hofi a ty si ohfivas ruce.

e Hrozné té boli hlava, hladi$ si Celo, tlacis prsty na spanky, marné. Vezmes krabici s 1éky a hledds ten pravy. Natocis
do sklenice vodu, vlozi$ 1ék do pusy, zapijes. Chvili ¢ekas — ulevi se ti.

e  Zalévés zahradku pomoci hadice. V tom se spoj v hadici ponékud uvolni a voda Silené stfika. Snazis se spoj spojit,
ale chces se vyhnout st¥ikajici vodé. Nakonec se ti to podafi.

Pokud déti divadlo zaujme, najdou se mezi nimi déti talentované nebo pro divadlo alespor nadsené, mlzeme v téchto
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¢innostech pokracovat a zapojit se pozdéji s hranym predstavenim divadelni soutéze Pionyrského Sedmikvitku.
Tato aktivita priblizuje Idedly Pionyra Pomoc, Pratelstvi, Pfekonani a Poznani.
RIS I s Déti s ADHD, pfi aktivité pantomima, budou pfi vysledném sdélovani

vzdélavacimi potfebami:

Stipani dreva, zapijeni 1ékd...

netrpélivé a nevyckaji do konce scénky, ale budou okamzité reagovat
na predvedenou scénku. Budou vykfikovat, ukvapené reagovat, musime s timto faktem pocitat. Déti s autismem po-
chopi jen ¢astecné predvedenou scénku. V tomto pripadé jim zaddvat jen velmi kratkou epizodu — zasivani knofliku,

Moje poznamky:
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