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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
15-30 minut 60 minut a vice klubovna kdykoli 8 3.-5. tfida/9-11 let

INASE MESTO

: Rozvoj téchto kompetenci: pracovni, socidlni a personalni.

Déti se nauci bezpe¢né a ucinné pouzivat materidly a ndstroje, vzajemné se seznamuji s infor-
Imacemi 0 misté, kde bydli nebo které spolec¢né navstivily.

Vyrobime si papirové mésto, jehoz budovy pak budou slouzit jako kulisy k nasi nové stolni hre. |

Kreslici Ctvrtky, barvy (pastelky, vodové barvy), Stétce, tuzky, pravitka, nizky, lepidlo Kanagon,
kanceldfské sponky, korkové zatky, nGz a hraci kostky (z Clovéce, nezlob se).

K tomuto metodickému listu je k dispozici jeden pracovni list.

Zkusme si nékdy provéfit, jak zndme své mésto a jeho vyznamné budovy. Protoze hru budeme pouzivat
k procvicovani mistnich znalosti, dohodneme se pfedem, které vyznamné budovy své obce do ni zafadime. Nemély by
tam chybét: MU, posta, skola, nadrazi, zdravotnické stfedisko, 1ékdrna, stanice policie, ohlaSovna pozard, vyznamné
vyrobni podniky, kino, kulturni ddm, knihovna a dalsi. AZ si toto ujasnime, mGzeme se dat do kolektivni pfipravy. Je
dobré mit pfedem pripraveny Sablonky domeck i ¢lovick( k obkresleni, nékteré déti nezvladaji podle vzoru s rozméry
si nakreslit vlastni domecek. Kazdé dité si nakresli na ¢tvrtku priceli uréené vyznamné budovy a pak jesté 2—3 obytné
budovy. (Je vhodné pfedem stanovit vysku jednoho poschodi.) Na okraji obrazk(i ponechame nepokreslené zalozky,
které budou slouzit ke spojovani domi a fazeni do ulic. Priceli budovy vymalujeme a vystfihneme. Zalozky ohneme
dozadu a navzdjem sepneme kanceldiskymi sponkami. Vytvofime tak ndmésti, ulice, zakouti — celé mésto.

Zbyva jesSté vyrobit postavicky (asi 3cm vysoké), pro kazdého hrace jednu. Déti je opét kresli na ¢tvrtku, odlidi je
rdznym vhodnym oblecenim, vybarvi a vystfihnou. Pak rozpGli pfi¢né korkovou zatku, nafiznou ji, do zafezu vsunou
papirovou postavicku a zalepi Kanagonem. Tak mame pfipravené mésto i jeho obyvatele (= hraci figurky) a midzeme
hru vyzkouset.

Pokud jsme pracovali dostate¢né rychle, mizeme si hru s nasimi kulisami a figurkami zahrat jesté v druhé casti
schlzky.

Pravidla hry

Hra je vhodna pro druzinu — nemélo by ji hrat vice nez 8 hracl. Pfed zahdjenim se hraci dohodnou, od které budovy
vyjdou (MU, ¢kola, nadrazi). Tam také bude cil.

Vsichni hraci postavi své figurky pred uréenou budovu a postupné vrhaji kostkou. Hrd¢ smi ze stanovisté odejit, az
hodi ¢islo 6. Pfi hfe nezédlezi na tom, kterym smérem se na okruzni cestu vyda. Postupuje vpred zvolenym smérem
vzdy o tolik budov, kolik mu ukazala kostka. Zastavi-li se pred nékterou z vyznamnych budov, musi ostatnim hra¢im
fici néjakou zajimavost, kterd se tyka této budovy.

Napfiklad:

e Nase Skola md 24 uceben a 2 télocvicny.

e Posta je oteviena denné od ... do ... hodin.

eV knihovné jsem si vypUjcila Babicku od BoZzeny Némcové.
eV muzeu se mi libil model starého slovanského hradisté.

Odpovi-li hra¢ spravné, postupuje dle pravidel ve sméru obchlzky, neodpovi-li spravné, je vyfrazen.

Zastavi-li se pfed oznacenou budovou druhy, tfeti, pfipadné dalsi hra¢, musi povédét o zminéné budové zase jinou
zajimavost, nez fekli pfedchdzejici hradi. Jestlize opakuje totéz, je rovnéz vyrazen.

Kdo se zastavi na rohu slepé ulice, mlze pfi dalSim hdzeni pouzit pfechodu pro chodce (nemusi obchézet viechny
domy ve slepé ulici) a tim si obchlzku zkrati. Vitézi ten hrac¢, ktery nejdfive obejde celé méstecko a vrati se zpét pred
vychozi budovu. Pfi zakon&eni vSak musi hodit takovy pocet bodd, aby doSel pfesné pfed stanovenou budovu. Proto
hézi tfteba i vicekrat, vzdy, kdyz na néj pfijde fada.

Hru je mozné obménovat. Napfiklad vedouci mize ke kazdé vyznamné budové pripravit sdm nékolik otdzek, na které
budou hraci odpovidat. Také je mozné vyuzit hrac¢t druhé druziny jako tazateld, tj. mizeme je rozdélit k jednotlivym

TENTO PROJEKT JE SPOLUFINANCOVAN NG P8
EVROPSKYM SOCIALNiIM FONDEM aopny| %0 | IMAT g T A
A STATNIM ROZPOCTEM CESKE REPUBLIKY - : |

fondvCR  EVROPSKA UNIE " 1LADESE A TELOAGHOW " bro komkuencoschopnost PIONYR
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



klzéeni

Projekt Kli¢eni — Metodicky list T3
ROSTEME SDETMI £§  vékova kategorie: Mladsi $kolni vék 5. 2/2

vyznamnym budovdm —jejich Gkolem je kldst hraclim otdzky tykajici se znalosti uréenych budov. Takto se do hry mlize
zapojit vétsi pocet hraca.

Hru mdzeme dopliiovat, miizeme se v ni vracet do mést, kterd jsme navstivili na nasich vypravach. Urcité zajimavé by
bylo zahrat si takovou hru po navstévé akce Ledovd Praha.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pamét, Pozndni a Pomoc.

Déti s ADHD mohou byt pfi zpracovani mésta neklidni, nebot aktivita

mUze byt pro né delsi, nez unesou. Je dobré prostiidat jejich aktivity

— napf. chvilku stfihat, chvilku kreslit, lepit, uklizet prostor... Upozornila bych jesté na autistické déti, které nemaji
predstavivost. Svét sleduji jen redIné. Tyto déti by mohly byt pfi této aktivité méné Uspésné.
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