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| KAMARADST Vi

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: socidlni a persondlni, k feSeni problémd.

Konkrétni cil: Dokdze se soustredit na poslech textu, umi reprodukovat text. Vysvétli pojem kamaradstvi.
Popise svého kamardda. Vi, co je to kamarddska pomoc. Osvojil si pojem prételstvi.

m Kazdy z nds si hleda kamardda. Kamardda, se kterym se citi dobfe, ktery mu vzdy pomdze. Kamaradi
jsou kluci a holky s Sirokym usmévem, kdyz nés uvidi. Jsou s ndmi rddi a my zase s nimi!

Motivacni ptibéh, pohadka
Housenka Terka

Na listu zeli se pasla boubelatd, zelena housenka Terka. Nejprve prokousala jen malou dirku, pak ji rozsifila na vétsi
a jesté vétsi. Nakonec zUstal z listu jen okousany pahyl a z Terky vyrostla pékné baculata housenka. Uz neméla
na dalsi zelicko chut a zacala zivat na celé kolo. Napadlo ji, Ze si najde néjakou skulinku pod kamenem, kde si na chvili
zdiimne. Slezla po kostalu doll a zacala hledat pfihodné misto. Podlezla pod rodnou hlavkou a masirovala na svych
mnoha nozkach ke druhé. Najednou se ji do cesty postavila riizova hlava. Obé vypiskly leknutim. Hlava i Terka. Hlava
vklouzla znovu zpatky pod zem a Terka zlstala zkoprnéle stat na misté. Zjezily se ji vSechny chloupky na zeleném téle.
Za chvilku se hlina pfed housenkou pohnula a hlava se opét vynofila z plidy. Rozhlédla se a vysoukala se na povrch
celd. Za hlavou se tahlo dlouhe télo jako réizovy provazek. Zadné ruce, z4dné nohy! ,Kdo jsi?" zeptala se housenka.
.Tebe neznam, ty nejsi od nas," prohlizela si nezndmého tvora vykulenyma oc¢ima. ,Jsem Zizala Andula a bydlim tady
dole. Nahoru chodim jen malokdy, vétsinou po desti nebo v noci, kdyz je zem pékné vihkd a vonava. Sucho mi nedéla
dobfte!" Zizala se o kousek posunula, aby si mohla housenku lépe prohlédnout. ,Kampak méa$ namifeno?* Terka zivla
a vysvétlila Andulce, ze hledd vhodnou postylku. Zizala ji poradila: ,Tamhle u tfeti hlavky lezi pékny kiemen, pod nim
se ti bude spat jako v bavince! Jen dej pozor na kosa. Létd sem na svacinu. A az se vyspis, mlzeme si spolu dat zavody,
kdo bude dfiv u pazitky. Zavodis rada?"
Andulka se divala na ospalou Terku
a rikala si, ze ta se ve zdravi pod kamen
asi nedostane. Usne cestou a sezobne ji
kos. Ale to by nebyla Andulka, aby néco
nevymyslela. Poprosila o pomoc véelku,
ktera pravé letéla kolem s plnymi
koSicky pylu do dlu. Terka si to Sinula,
co noha nohu mine, od hlavky k hlavce.
Pravé byla uprostfed mezi druhou
a treti, na dohled od kfemene, kdyz se
nad ni mihl Cerny stin a Terka zahlédla,
jak kos otvira zobak, aby ji sezobl. Ale
co to? Ozvalo se bzuceni a kolem kosa
najednou krouZil roj veel. Mél co délat,
aby jim uletél. Terka vcelickdm dékovala
za zachranu. ,Podékuj své kamaradce,
Zzizale Andulce, to ona se o tebe postarala. Pozadala nas, abychom té ochranily. Hezky se vyspi!" popfaly Terce
a odletély. Housenka se nasoukala do skryse pod kamenem a okamzité usnula.

GO Satek, karticky, fixy, balici papir (bilé platno), plakdtové barvy nebo barvy na latku.

Tento metodicky list nemd k dispozici zadny pracovni list.
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Po kratkém povidani o kamarddstvi a kamaradech si mGzeme zahrat hru ,,Poznds svého kamarada?".
Sedime v kruhu, jedno dité odchézi za dvefe, kde mu vedouci zavaze oci. Do stfedu kruhu posadime jednoho z déti.
Vsichni musi mlcet. Dité se zavdzanyma oc¢ima pfivede vedouci az na misto, kde mu zadd tkol - pouze hmatem poznat
jméno kamardda. U déti pozorujeme jejich logicky postup pfi hledani, rychlost, rozhodnost, neukvapenost... Pfi
vysloveni sprdvného jména kamarada hra kon¢i a vSichni mu zatleskaji.

Alternativa: U bystrejsich déti mlizeme pouzit malou lest - ditéti, které nenosi bryle, bryle nasadit. Ditéti, které nema
prstynek, navléknout prstynek.... Vzdy vSak na tuto lest musime dopfedu upozornit! (Tvilj kamarad ma néco, co nikdy
nenosi.)

Po ukonceni hry, rozddme détem karti¢ky z tvrdého papiru (rozméry 10 x 10 cm), na které si kazdy samostatné
(tajné) nakresli symbol, ktery ho charakterizuje. Napfiklad dité, které
je upovidané, nakresli pusu, dité pomocnik — podanou ruku, dité
negativista — smajlika :(, dité dobrosrde¢né — srdicko... Jestli by détem
délal velky problém kreslit symbol, pak mohou vyuzit kratkého slovniho
popisu uvést svou vlastnost /pozitivni i negativni/. Pokud vedouci
a instruktor pomdhaji, pak se tito dospéli nemohou ztc&astnit samotné
hry. Odevzdané karticky se symboly promichame a vytahujeme jednu
za druhou a hdddme jméno kamardda, kterého karticka vystihuje.

Strom kamaradstvi (pratelstvi) — Vytvofime si strom naseho
oddilového kamaradstvi. Na velky arch baliciho papiru nebo nejlépe
na bilou latku (platno) nakreslime tvar velkého statného stromu (kmen
a vétve). Po zaschnuti barev budeme pokracovat. Kazdy ¢len oddilu,
ktery bude chtit vstoupit a zpecetit kamaradstvi v oddile, si namaluje
dlan ruky barvami a na dikaz préatelstvi ji obtiskne na vétve stromu.
Vznikne ndm tak strom pionyrského kamarddstvi (pratelstvi). Viz
obréazek.

Tato aktivita pfiblizuje Ideal Pionyra: Pfatelstvi, Poznani, Pravda.

PFistup k détem se specifickymi

vzdélavacimi potfebami: Détem s poruchou koncentrace a pozornosti dat prostor — vétsi ¢as

na zpracovani ukolu. Déti se zvySenou hyperaktivitou (ADHD) si musi vedouci posadit pobliz sebe, aby byl s nimi stédle
v o¢nim kontaktu a snazil se pfedvidat projevy déti.

Détem s autismem je tfeba se individudlné vénovat a vse jim jednoduse vysvétlovat.
LI Nekterd déveata, zvIasté v tomto véku, nerada pracuji s materidlem, ktery umaze jejich ruce (hlina,
barva, olej...). Pokud takovéto divky mame v oddile, pak je nenutime do této aktivity.
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