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Cas pripravy Cas realizace Prostor Rocni obdobi Pocet ucastnikl Vékova kategorie
60 minut 60-90 minut klubovna kdykoli minimalné 2 cte/pise

|PTACEK - CTU, VYPRAVIM

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: k uceni, ke komunikaci, socialni a personalni, obcanska.

DCUIETREIEIN  Ziskani déti pro aktivni ¢etbu, budovani vztahu ke knize, péstovani navyku Setrného zachazeni
s knihou, rozvoj vyjadfovacich schopnosti, fedi.

Cetba knih je pro dité velmi diilezit: rozviji jejich osobnost, postoje a rozsituje jejich slovni zésobu.
Pomoci sprdvného vedeni se déti naudi s knihou zachdzet a vybuduji si k Cetbé pozitivni vztah...

Dnes si ptacek ...... pripravil nékolik dotaz(i: ,Déti, mate rady pohadky? A vecernicky? A knizky viibec?
Koho bavi si ¢ist? Kdo radéji jen posloucha? Nebo si prohlizi? Co si ted doma ctete? O ¢em to je? A vite, co je to
knihovna? Knihkupectvi? Knihafstvi? Knihovnicka?"

PotFeby: Knihy — Ladova Rikadla, Hrubiniv Spali¢ek, Erbenovy Pohadky, apod. — réizné knizky pohadek k inspiraci
(hra Promichané pohadky), na ukazku a k prohlédnuti, pastelky, sada promichanych ndzvd pohadek
a nGzky pro kazdé druzstvo.

K tomuto metodickému listu je pracovni list UGA.

Promichané pohadky

Hraji dvé a vice druzstev. Pro kazdé sada promichanych nazv( pohadek a ntizky. Ukolem je listky spravné rozstfihnout
a pohadky sestavit do spravné podoby. Vitézi druzstvo, které sloZilo spravné vice karticek.

Dlouhy Ohnivék Otesanek Ryska

O kohoutkovi a Steésti Drak Déda Vsevéda
Siroky a Tii zlaté vlasy Jablonova Zlatovldska
panna liska O trech pradlenach a slepi¢ce
Bystrozraky Ptak dvandctihlavy Rozum

Metodicka poznamka: S vystfihovanim a se Ctenim textu mize pomahat instruktor. Na zavér si prohlédneme knizky
pohéadek a presvédcime se, ze jsme pohadky sestavili spravné. Napovéda: Dlouhy, Siroky a Bystrozraky, Otesanek,
O kohoutkovi a slepicce, Drak dvanactihlavy, Rozum a Stésti, Tfi zlaté vlasy Déda Vsevéda, Jablonova panna,
Zlatovlaska, Ptak Ohnivédk a liska Ryska, O tfech pfadlenach (z knihy pohadek K. J. Erbena).

Kdo zna vice pohadek

Rozdélime déti do nékolika skupinek, podle poctu instruktord a dospélych. Skupinky jmenuji ndzvy pohddek (nebo
postavicky z vecernick() a instruktofi je zapisi na papir. Vyhrava skupinka, ktera:

a) manejvice nazv(;
b) jmenovala pohadky, které nikdo nema.

Kdo chybi do dvojice

Hrajeme ve stejnych skupinkdch (viz vyse). Vedouci hry jmenuje vzdy jednoho hrdinu ze zndmych dvojic. Kterd skupinka
je pohotovéjsi a jmenuje druhého, ziskad bod. Pfiklad: Rumcajs (Manka), Spejbl (Hurvinek), Kubula (Kuba Kubikula).
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Prace s pracovnim listem

Ukoly:

1. Vypravéjte si s détmi, kde se vSude mohou setkat s pohadkami. Déti potom mohou v pracovnim listé oznacit, kde
se samy setkavaji s pohddkami.

2. Déti si rGznymi barvami pastelek spojuji pohadkové dvojice. (Ty je mozné mit také pfedem predepsané
na balicim papiru nebo na tabuli a spojovat ndzorné spole¢né na velkém modelu i v pracovnim listé.)

3. Do ramecku mohou déti domalovat pohadkovou postavicku, kterou maji rddy. Potom ji mohou ukazat ostatnim
a povypravét o ni.

Na aktivity navazuje nabidkovy program Pionyrského Sedmikvitku v oblasti divadlo.

Pfistup k détem se specifickymi

Dyslektici ¢tou bud pfilis pomalu, nebo pfilis rychle a se spoustou chyb.
Pokud vsak budou chtit ¢ist déti samy, poskytnéte jim kompenzacni
pomicku (nej¢astéji se uziva dyslektické okénko, které zvladnete vyrobit i z tvrdého kartonu — odkryvd pouze ¢tenou
slabiku).

vzdélavacimi potfebami:

Malovéni oblibenych pohadkovych postavicek bude pro déti zabavné, i kdyz ne vidy postavy z kresby poznéate -
pfesto vytvory chvalte a s détmi si o nich popovidejte.

LLLIMER Upozornéte déti, aby zachézely s knihami opatrné. P¥i praci s ntizkami je tfeba, aby déti pracovaly
v klidu a vsedé.
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