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ROSTEME SDETMI £§  vékova kategorie: Nejmladsi s. 1/2
Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
40-50 minut 1,5-2,5 hodiny pobyt venku zima druzina cte/pise

i v klubovné

|MRAVENEC — VSIMAM SI OKOLI

Rozvoj téchto kompetenci: k feSeni problémd, ke komunikaci, socialni a personélni, ob¢anska.

Rozvijeni pozorovacich schopnosti, ziskdvani vztahu k mistu bydlisté, rozvijeni a upeviiovani
pozitivnich vztahid k osobnimu i spole¢nému vlastnictvi, rozvoj vyjadfovacich schopnosti a feci, utvafeni vlastniho
nazoru.

V mladsim skolnim véku se zac¢ina pomalu formovat osobnost ditéte, mélo by si tudiz vybudovat
pozitivni vztah k mistu svého bydlisté, k osobnimu i spolecenskému vlastnictvi nebo si utvaret vlastni nazor. | slovni
zdsoba Sestiletého ditéte by méla byt cca 18 tisic slov...

.V mravenisti ma kazdy z nds svou urCenou prdci, kterou déld i pro viechny ostatni mravence,”
Fikd mravenec Sikula. ,Kazdy si va#i toho, co dél4 jeho kamardd, nekazi jeho préci, je ohleduplny a pozorny, aby
néco nepokazil. Kdyz se pfesto stane, Ze se néco rozbije, sebéhne se hned spousta mraveneck(i a snazi se dat vie
do poradku.”

A jak je to s vami, déti? Vite, pro¢ se provadi opravy a Udrzba? Zkousely jste samy néco opravit?

K tomuto metodickému listu neni zZadny pracovni list.

Digitalni fotoaparat, starsi fotografie obce (web, muzeum, kronikdr, pamétnici, knihovna...).

Zahajeni schiizky: Krasohled

Pomiicky: Papirova maketa ,dalekohledu” = Krasohled (napf. 2 papirové kelimky na pivo, bez dna, spojené obrouckou

z izolepy, s pfivazanou sndrou na krk).

Na vychdzce, cestou k hlavnimu cili cesty (napf. ke staré budové z dobové fotografie), si peclivé vSimame okoli a snazime
se najit vsechno pékné — co vytvofily a o co pecuji lidské ruce. Vzdy po kratSim tseku se zastavime a poddme nékomu
z déti Krasohled. Hraji dvé (i vice) druzstva, stfidaji se v popisu pfeddvanim Krasohledu.

Metodicka poznamka: Vedouci povzbuzuje druzstva, nesmélym pridava dopliujici dotazy. Instruktor mize zapisovat
stru¢né poznamky, co déti vidi. VSechny déti se vystiidaji, mluvi vzdy ten, kdo ma v ruce Krasohled, ostatni ¢lenové
druzstva mohou jeho ,krasohledéni" doplnit. Poté predaji Krasohled protihra¢im. Pokracujeme v cesté, az neni co
pochvalit.

Hlavni blok: Architekti

Vybereme jednu nebo dvé vyznacnéjsi stavby (radnice, kostel, tvrz, zamek, most apod.), ke kterym jsme sehnali starsi
dobové fotografie. Déti rozdélime na nékolik skupinek, ke kazdé pfifadime jednoho instruktora nebo vedouciho.
Pfipravime tolik kopii, kolik bude skupinek. Skupinky pfedstavuji skupinu svétoznamych architektt, kterd porovnava
fotografii se souc¢asnym stavem skutecné budovy. Architekti si vS§imaji vSech detaill... fasada, zdobeni, okna, dvere,

A jak by se to mohlo zménit? A pro¢? Co byste navrhovali, kdybyste byli architekty a méli moznost stavbu zkréslit,
vylepsit? Komu a k jakému tcelu by mohla slouzit?

Metodicka poznamka: Vysvétlit détem, kdo je to architekt (¢lovék, ktery planuje, navrhuje budovu; slovo pochazi
z latiny: vedouci + stavitel). Ndpady a naméty mohou instruktofi i zaznamenat, déti je mohou pozdéji namalovat, viz
nize — Skarohled.

Pokud jsme vybrali dvé budovy, zahrajeme si béhem presunu pro odlehéeni kratkou pohybovou hru, viz nize.
Alternativy hlavniho bloku: Beseda s kronikafem obce, starousedlikem apod.

Pokud mdme moznost, vyuzijme pfileZitost k setkdni s kronikdfem obce nad mistni kronikou. Déti uslysi zajimavé
pribéhy — smutné i veselé, poucné i varujici — které se vztahuji k obci nebo kraji, ve kterém Ziji. Ziskavaji k nému hlubsi
vztah, porozuméni i hrdost. M{ze se jednat i o starousedlika, prarodice bydliciho v daném misté...

Metodicka poznamka: Besedu domluvime s kronikafem predem, sdélime, o jaké téma nam jde. Mlzeme se zaméfit

TENTO PROJEKT JE SPOLUFINANCOVAN NG PR %
EVROPSKYM SOCIALNiM FONDEM oo | 0| VAL B
A STATNIM ROZPOCTEM CESKE REPUBLIKY - : |

fondvCR  EVROPSKA UNIE " 1LADESE A TELOAGHOW " bro komkuencoschopnost PIONYR
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



k I i )4 4 Pionyr
C e n I Projekt Kli¢eni — Metodicky list T8

ROSTEME SDETMI £§  vékova kategorie: Nejmladsi s.2/2

na zajimavé stavby a historky k nim se vazici, obrazky a dobové fotografie. Jak vypadala nase obec v minulosti,
jak vypadal viedni den? Jaké byly povinnosti a zdbava déti v minulosti, femesla, jejich pojmenovani a zvldstnosti.
Ptipravime si i dotazy, ve pfiméfené k véku déti.

pfipadné: Hra na fotografy

Pokud je dlouhodobé Spatné pocasi nebo jina prekdzka pripravit vychdzku, mGzeme zkusit tuto hru v klubovné. Hraje
se ve dvojicich — fotografové ,fotografuji" vie, co se zlepsilo posledni dobou v nasi klubovné, pfipadné, co by se
v budoucnu dalo zménit (ndvrhy od déti). MiZeme se dotknout i michdni (barevny kruh) a kombinaci riznych barev.

Namét na rozsifeni: Skarohled

Podobné jako Krasohled, viz vyse. Stejné pomlcky. Dvé druzstva. Hrajeme na zpdte¢ni cesté: Viimdme si vieho
osklivého, neupraveného, zni¢eného a navrhujeme mozna vylepseni.

Metodicka poznamka: Ndpady a ndméty mohou instruktofi i zaznamenat. Toto téma je mozné jesté dale rozvijet
a na dalsi schlizce si znovu zahrat na architekty a projektanty, ktefi tentokrat ,rysuji* ndvrhy Gpravy budov nebo
zmény a vyuziti zanedbanych mist. Pokud mame v klubovné k dispozici néjaké kostky, stavebnice typu lego apod.
mlZeme se pustit do trojrozmérnych névrh.

Ukonéeni schiizky:

Mravenec §ikuvla se podiva do Krasohledu a vidi na détech samé pékné véci: ... ,Jejda, to mam v ruce Krasohled. Ale
kam se podél Skarohled? Déti, co bylo tézsi hrat — hru Krasohled nebo Skarohled?"

Tato aktivita pfibliZzuje Idedly Pionyra: Pozndni a Pamét.

Pred zacatkem prochazky naladte pratelskou atmosféru a déti

na vylet motivujte. Navic ten, kdo bude ndpadity a bude nejvice
vidét Krasohledem ¢i Skarohledem, bude odménén pochvalou pfed kolektivem a vielym usmévem od vedouciho/
instruktora.

Hyperaktivni déti ,drzte na uzdé", aby pfi pohybu méstem nedivocely nebo neprojevovaly své afektivni ndlady
ve skupince. U déti s lehkou mentdlIni retardaci si zajistéte na takovy vylet asistenta/ku, abyste se mohli vénovat
ostatnim naplno.

Pfed vychazkou si zopakujeme BESIP, na ulici dbdme o zvySenou bezpecnost déti, zvldsté pfi prechdzeni
silnice. Pro drobné pohybové hry volime bezpecné misto — park, hfisté, apod.
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