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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
30 minut cca 120 minut klubovna kdykoli 2 avice necte/nepise

| MRAVENECEK - CLOVECE, NEZLOB SE

| Rozvoj téchto kompetenci: k uceni, ke komunikaci, socidlni a persondlni, pracovni.

Dité rozviji svoji kreativitu a jemnou motoriku.

| Dité vidi, Zze prace jednotlivcd ddvd dohromady celek. U¢i se spolupracovat s ostatnimi.

Hra je jednim z prvk(l pro stmelovani kolektivu. Kazdy si rad hraje a pro déti bude zménou a zajimavym
|zé2itkem, pokud se budou moci spolupodilet na vyrobé hry a nasledné si ji i zahraji.

Jednoho dne hodné prselo, a tak se vsichni kamaradi $li schovat k medvidéti ......... do brlohu. ,Co
budeme dneska délat?" zeptal se sovik a mravenecka napadlo, ze by si mohli vSichni dohromady zahrat néjakou hru.
Ale medvidé doma zadnou deskovou hru nemélo. Mravenecek chvilku premyslel a potom fekl: ,Tak, kdyz zadnou
nemame, co kdybychom si néjakou vyrobili?" Vsichni nadsené souhlasili. Medvidé se zeptalo maminky, jestli by jim
mohla s vyrobou pomoci. Maminka medvédice fekla, ze jim radda pomize a hned pro mladatka pripravila figurky, velky
papir, ntizky, barvy a Stétce. Mravenecek na velky papir namaloval kolecka a pospojoval je ¢arami. Do kazdého kolecka
namaloval néjaky ukol. Ostatni kamaradi mezitim namalovali figurky tak, aby kazda byla jind a oni si je poznali. Kdyz
byla mladatka s praci hotova, posadila se vSechna okolo stolu a zacala hrat hru. Kdyz hru dohrdla, slozila ji pékné do
krabice a medvidé ji ulozZilo do police ke svym hrackam. Hra se véem moc libila a mladatka si slibila, ze si ji zase nékdy
zahraji. ,Jé, prestalo prset, pojdte si hrat ven," zahoukal na kamarady sovik ......... a mladéatka vybéhla ven z brlohu a sla
si hrat na louku.

K tomuto metodickému listu je Sablona v elektronické podobé.
K tomuto metodickému listu neni zadny pracovni list.

Vatové figurky, prstové barvy, Stétce, lepidlo, nlGzky, (zbytky latek, krepovy papir, vina, stuhy, vyseky z pénové
gumy...), tavna lepici pistole a tycinky s lepidlem, balici papir, vystfizend kolecka (cca 30 ks), pastelky, fixy, hdzeci
kostka, podlozka na malovani nebo novinovy papir na zakryti stolu.

Nejprve détem prevypravéjte tvodni legendu.

Popovidejte si s détmi, zda maji doma néjaké spolecenské hry a s kym tyto hry hraji. Ktera hra se jim nejvice libi.
Diskusi ukoncete tim, Ze si takovou hru, jakou si vyrdbéla mldddtka, dnes zkusite také vyrobit.

Nejprve rozdejte détem jiz vystFizend, prazdna kolecka z papiru o priiméru cca 10cm. Reknéte jim, aby si rozmyslely
ukol, ktery by chtély na kolecko namalovat. Dbejte na to, aby se nevyskytovalo vice stejnych ndpadd, v pfipadé jejich
vyskytu se pokuste ndpady déti usmérnit. Pokud si dité neni jisté, poradte mu, co by mohlo namalovat. Az budou mit
déti obrdzky namalované, dopiste jesté pro jistotu texty ukoll do kolecek, aby bylo jasné, co ktery obrazek znamena.
Dale mizete pouzit Ukoly z pfilohy, které jsou jiz natisténé — déti je mohou vybarvit.

Hotova kolecka s ukoly rozlozte na velky (nejlépe balici) papir a potom nalepte. Jednotlivd kolecka pospojujte, aby
vznikla cesta. Na papiru nezapomenite oznacit start a cil.

Az budete mit hotovy hraci plan, mlzete zacit s détmi ,oblékat" vatové hraci figurky. Déti mohou pracovat napfiklad
jenom prstovymi barvami a rukama nebo mohou pracovat i Stétcem. Dalsi moznosti je kromé zakladniho pomalovani
barvou tyto figurky i obléci (napfiklad polepit zbytky latek nebo krepovym papirem) a pfidélat jim vlasy naptiklad ze
zbytk( viny. Mezitim co budou figurky schnout, poklidte s détmi pracovni misto. Je vhodné figurky oznacit napftiklad
zespodu jmény déti, aby si je potom poznaly.

NeZ budete hrat vyrobenou hru, je vhodné si s détmi zahrat néjakou oddychovou hru.
Pokud jsou figurky zaschlé a ptipravené ke hie, mizete si ji s détmi zahrat.

Nejprve si stanovte pravidla hry. Napfiklad rozlosujte, kdo za¢ne prvni. Prvni hra¢ rovnou nasadi figurku do hry a hodi
kostkou. O pocet bodli hozeny na kostce se potom posune a splini tkol, ktery je na daném poli¢ku. Pokracuje dalsi
hrac v poradi. Hru mlzete hrdt bez tzv. ,vyhazovani”, tzn., ze hra¢, ktery skoci na policko, které je jiz obsazené jinym
hracem, plni Ukol z tohoto poli¢ka, a hra¢, ktery na tomto poli byl pfed nim, se nemusi vracet na zacatek hry. Vyhrava
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ten, kdo se do cile dostane jako prvni. Pfipadné mizete odménit kazdého, kdo se do cile dostane, néjakou drobnou
sladkosti.

Pravidla hry si mdzete upravit podle svého.

Az hru dohrajete, nezapomente ji s détmi ulozit.

Tento metodicky list pomahd naplfiovat Idedl Pionyra: Pravda (konej a hraj ¢estné, bud upfimny a poctivy).

Pti kresleni poli¢ek hraciho pldnu détem, které nemaji pfilis jisty kresleny

projev, mlzete nabidnout predtistény obrdzek k dovybarveni nebo jim
nabidnéte pomoc nacrtnutim hlavnich rys(i obrdzku. Pokud by i tak obrazek nebyl ndzorny, doplfite napfiklad na okraj
kolecka text dkolu. I nepfili§ ndzorné vytvory chvalte.

Pii malovani figurek nechte détem volnou ruku. Figurka mGze byt napfiklad nabarvena jen jednou barvou — nemusi
mit vyraz postavy. Pokud si déti nejsou jisté, mizete jim nabidnout pomoc s doplnénim nékterych detaild.

Pfed samotnou hrou témto détem pravidla pro jistotu zopakujte a ujistéte se, Ze jim porozumély. Pokud déti neumi
pocitat a urcit tak, na jaké policko maji postoupit, citlivé jim poradte, kam maji figurku posunout. V pfipadé, ze déti
maji objektivni problém s provedenim tkolu, mizete vymyslet Gkol ndhradni, ktery je pro né vhodny.

Déti by na sobé mély mit obleceni, které si mohou potfisnit barvou nebo lepidlem. Pozor pfi praci
s nlzkami. Déti by mély pracovat v klidu a vsedé. Pokud budete pracovat s tavnou lepici pistoli, je tfeba dodrzovat
bezpelné zdsady price s ni. Déti by s tavnou lepici pistoli nemély pracovat.
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