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|[KOTATKO — KOTATKO V CIRKUSE

Obecny cil:
pracovni.

Rozvoj téchto kompetenci: k feSeni problémd, ke komunikaci, socidlni a persondlni, obc¢anska,

Konkrétni cil: Rozvoj fantazie a schopnosti improvizace. Schopnost spoluprace s druhymi.

Déti v tomto véku rady pracuji s fantazii a zajimaji se o vsechno netradicni. Cirkus je vybornym mistem
pro vytvareni kreativnich ¢innosti déti se zvifatky. Podpofime pfitom jejich smysl pro spolupréci a toleranci odliSnosti.

Na ndvsi (ndmésti) dnes postavili veliky barevny stan. Kolem je mnoho voz(, kterym se fikd maringotky.
Vsechno je veselé a barevné. Kotétko ...... je moc zvédavé a tak se pfislo podivat, co se to tu déje. Venku pred tim
stanem stoji pan a zve nahlas kolemjdouci, aby se pfisli odpoledne podivat na cirkusové vystoupeni. ,Uvidite nase
skvélé artisty, provazochodkyné, zongléry, klauny, krotitele a jeho zvitatka. Nevdhejte a pfijdte se podivat.”

Kotatko se rozhodlo, zZe si takovou zajimavou zabavu nesmi nechat ujit a $lo rychle za svymi kamarady, zeptat se, jestli
by také sli do cirkusu. VSichni nad$ené souhlasili a medvidé ...... feklo, ze v cirkuse md vystupovat jeho strycek a teta,
takze pljde rado, protoze je alesponi uvidi. ,Tak domluveno, odpoledne jdeme vsichni do cirkusu,” feklo kotatko a uz
se téSilo, co nového zase vsichni zaziji.

LB Ctomuto metodickému lista patfi pracovni list S6A.

Pastelky, lepidlo, ndizky s kulatou Spickou.

Psychomotoricky padak, provaz (natazeny na zemi, simuluje lano pro provazochodce), trubka nebo bubinek, dalsi
pomiicky podle vlastniho uvazeni.

Po prevypravéni pfibéhu o kotatku a jeho navstéveé cirkusu rozdejte détem pracovni listy.
Pracovni list — Cirkusovy stan

Ukoly:
1. Pospojovanim carek zjisti, co je namalovano na obrazku.
2. Rekni, jaka zvitatka jsou tu namalovand. Potom je m@ze$ vystfihnout a nalepit k panu krotiteli do manéze.

Jak chodi zvifata

Pfedvadéjte spolu s détmi, jak chodi nasledujici zvifata. U kazdého si feknéte, zda mize vystupovat v cirkuse, nebo ne.
Cap - chlize, vysoko zvedana kolena, ruce ,klapaji* pred télem.

Had - plazeni se po bfise.

Kachna - chlze ve dfepu.

Kocka — lezeme po kolenou, mzeme zkusit udélat tzv. kocici hibet — vyhrbit a prohnout.
Kan — cval stranou, ruce v bok.

Medvéd - kolébava chdze se zvednutyma rukama.

Opice — chize, prsty u nohou pokréeny.

Pes — lezeme po Ctyfech, ale kolena jsou ve vzduchu.

Rak — lezeme pozpatku, zady k zemi.

Slon - chize, ruce predstavuji sloni chobot.

Vrabec - poskoky snozmo, ruce na ramenou.

Z&ba - skoky jako z4ba, vyskok ze dfepu, ruce nad hlavu.

Hra na cirkus

Détem feknéte, ze k vdm ma prijet cirkus. Reknéte jim, ze vedouci nebo instruktor oddilu je feditel cirkusu, ktery
pravé zavital do jejich obce. A Ze je tfeba postavit cirkusovy stan. Pozddejte déti o pomoc se stavbou stanu. Nejprve
rozbalte padék a nechte déti, aby se ho kazdé chytlo. Potom s nim chodte po mistnosti a ptejte se: ,Kde by bylo
nejlepsi postavit nas cirkus?" Projdéte rliznd mista. Cestou s nim miiZzete natfasat, poklddat na zem a zase zvedat. Az
vyberete nejvhodnéjsi misto, tak tam s détmi rozlozte padak na zem. ,Ale, ale, co se to stalo? Vsichni, ktefi pracuji
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u mne v cirkuse, se opozdili a ja uz jsem vam slibil nase predstaveni. To je slamastyka. Déti, mohly byste mi pomoci
a zahrat si na cirkus?" Reknéte détem, aby si nasly kamarada nebo kamarady, a pfipravily své vystoupeni (klaunské
¢islo, krotitel a Ivi, provazochodci — na zem natdhneme provédzek jako lano, drezdra koni atd.). Détem nechte cas asi
deset minut, aby si dohodly a nacvicily sva vystoupeni. Pokud si nevédi rady, poradte jim, co mohou zahrét a jakym
zplGsobem.

Mezitim pfipravte ,cirkusovou manéz a hledisté pro divaky". Kdyz jsou déti pfipravené, ujméte se role feditele cirkusu
a vyvolavejte jednotliva Cisla. MGzete doplnit i zvukovymi efekty — napfiklad bubnovanim na bubinek nebo ,hrou”
na trubku. Déti, které zrovna nevystupuji, se stavaji divdky. Nezapomente déti povzbuzovat k potlesku, aby odménily
své kamarady za to, Ze si pro né néco pfipravili.

Kdyz skonci posledni vystoupeni, podékujte détem za pomoc a feknéte, Ze uz se vsichni z cirkusu nasli, ale ze jsou
v Uplné jiném mésté a ze tam za nimi musite odjet. Pozadejte déti, aby pomohly se sklddanim stanu. Na zavér mohou
za pomoc dostat malou odménu napf. bonbon.

Tato aktivita priblizuje Idedly Pionyra: Poznani, Pfekonani a Pomoc.

Pfistup k détem se specifickymi

Méné zruénym détem s vystiihovanim a nalepovanim obrazki

vzdélavacimi potfebami: z pracovniho listu pomozte.

PFi hie ,Jak chodi zvifata" vénujte vétsi pozornost détem s poruchami hrubé motoriky — zvifeci pohyby jim i vicekrat
predvedte. A opét — chvaly neni nikdy dost!

Talentované déti s hudebnim sluchem mohou prevzit roli hudebniho doprovodu ve Hie na cirkus, vlastni fantazii se
meze nekladou (vyuzit Ize i vlastni hudebni nastroj).

Prace s ntzkami by méla probihat v klidu, nenechte déti s nGzkami chodit a béhat.
Pfi pohybovych hrach dbejte na bezpecnost.

Moje poznamky:
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